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Commandes

Commandes élémentaires
HAHETTE MULTIDIRECTIONNELLE

Les touches Hout et

Bas mettent les Youctie L

options en

surbriliance dans les Bloc

menus Options. e commnde }
» les touches Monche

Gouche et Droite
modifient les parométres dons
les menus Options.
« Déploce votre cotcheur
sur le ring.

ST ICK MULTIDIRECTIONNEL
Siffle les odversoires.

« Envoie un coup spécial. S le niveou du
Spirit Meter est élevé, effectuez une
prise forte et tapotez le stick
multidirectionnel.

BOUTON A (APPUI BREF)

« Sélectionne les options
dans les menus Options.

» Prise foible.

BOUTON A (APPUI LONG)

» Prise forte.

« Traine ladversaire (maintenir bouton %
appuyé + manette mutidirectionnelie).

BOUTON B (APPUI BREF)
+ Annule les options dons les Options

Menus (menus Options).
= Attoque foible.

- ﬂ!tauue gveC une arme.



Eouton B (oppui long)
Attoque forte.
Bouton C haut
Modifie le moillot du cotcheur
Attrope une orme dons la foule Chors du ring).
Permet de rentrer ou sortir du ring.

Bouton C bas
« Modifie le moillot du catcheur:
Monte sur le Turnbuckle.
Permet de courir
Permet de courir et de se glisser sur le ring ou en-
dehors (maintenir oppuyé).

Bouton C gouche
- Modifie le moillot du cotcheur
Permet de soulever et lancer lodversaire (sur le tapis)
Bouton C droite
+ Modifie le moillot du catcheur:
Attire lottention de votre cotcheur sur un autre
odversaire en mode Tag Team (équipe de relais), Bottle
Royal (bataille royale) et Hondicep Chondicap).
Bouton L
Permet de choisir une outre fédération de cotch ors
de lo sélection des cotcheurs).
tvite ou contre une prise.
Souléve et lonce ladversaire (étourdi ou debout).
Rive les épaules dun odversaire terrosse.
Bouton R
Permet de choisir une autre fédération de
otch (ors de lo sélection des cotcheurs).
Elogue ou contre une attoque.
Bouton START
Posse en mode Chongement de costume
(costume) Cors de lo sélection
fes cotcheurs)
Permet de mettre le jeu en pouse.




Mouvements supplémentaires

Frie A iy

Tous les cotcheurs de WCW/NWO REVENGE ont leurs combinoisons de coups,
celles-1a mémes quils utilisent lors des compétitions. Vous trouverez ci-
dessous un tobleou complet résumant toutes les commandes & utiliser pend
le jeu. Toutes les attoques meurtritres et les coups de grice peuvent étre
effectués o loide des mémes commandes. Par exemple, si vous exécutez une
prise faible et oppuyez sur le bouton A, Giont vo mettre un coup de téte, alo
que Chris Bencit vo cogner son odversaire en effectuont un Blockbuster

Comme dons lo réalité, tous les catcheurs ne sont pos copables deffectuer tol
les types de coups. Par exemple, la pluport des catcheurs Heavywelght (poids
lourds) ne peuvent pas exécuter un Moonsoult depuis les cordes. De méme, les
catcheurs Cruiserweight (poids mi-lourds) ne peuvent pos effectuer de powet
bomb sur leurs odversaires.

BOUTON DE COMMANDE I'UIS, APTUYEZ SUR ACTIO

DEBOUT, FACE A UADVERSAIRE.

Bouton B (bref) Coup de poing/
coup de pied foible

Bouton B (bref), en se tenant loin de lodversaire  Attague de Join

Hanette multidirectionnelle gouche + bouton B (bref) Attoque de prés

Bouton B (long) Atoque forte

Monette multidirectionnelle + Bouton B (long) Attoque forte de lo jombe
Monet te multidirectionnelle (vers le Turnbuckle) Grimper sur le Turnbuckle
+ C bos pour une attague ou vol

PRISES, FACE A LADVERSAIRE
Bouton A (bref) Bouton A Diverses prises
foibles
Manette multidirectionnelle hout + Bouton A
Manette multidirectiomhelle bos + Bouton A
Bouton B
Monette muitidirectionnelle hout + Bouton B

— Monette mutidirectionnelle bos + Routon B
H Emulationtdfr




3
HOUTON DE COMMANDE ~ TUIS, APTUYEZ SUR ACTION

Souton A (ong) Bouton A Diverses prises

fortes

Manet te multidirectionnelle hout + Bouton A

Monette multidirectionnelle bos + Bouton A

Bouton B

Monette mutidirectionnelle hout + Bouton B

Monette multidirectionnelle bos + Bouton B

Souton R Relacher lo prise

PRISES, DERRIERE. LADVERSAIRE,

Bouton A (bref) Bouton A Diverses prises
foibles
Bouton B
Bouton A (long) Bouton A Diverses prises
fortes
Bouton B

JETER UADVERSAIRE. DANS LES CORDES APRES UNE. PRISE FAIBLE

Honette multidirectionnelle (vers les cordes) + C Bos Jeter dons les cordes

Bouton A (bref) Attoque avec élon foible

Bouton A (long) Attoque avec élan 1

moyenne
Bouton B (bref)  Attoque froppée avec éion
faible
Bouton B (long) Attoque froppée avec élon
forte

EmulationBd.fr
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BOUTON DE COMMANDE ~ PUIS, APPUYEZSUR ~ ACTION

JETER UADVERSAIRE. DANS LES CORDES APRES UNE PRISE FORTE
Monette mutidirectionnelle (vers les cordes) + Cbos  Jeter dons les cordes
Bouton A (bref) Attaque avec élon 2

moyenne
Bouton A (long) Attaque ovec elon forte
Bouton B (bref) ﬁttgme frappée avec elan
gible |
Bouton B (long) Attague froppée avec dlon
forte
ADVERSAIRE. AU TAPIS
Bouton A (pres de lo téte ou des pieds) Attoque/prise de muintlevﬂ
2 en soumission
Bouton B Attaque froppee
( bas Bouton B Attoque en couront
Monette mutidirectionnelle (vers le Turnbuckle) + C bos Grimper sur le Turnbuckie
pour exécuter une
attogue ou vol
C oouche Soulever et loncer
X lodversoire
Bouton R Relever lodversoire
Bouton River les époules
MOUVEMENTS SUR LA PLATE-FORME. : ADVERSAIRE SUR LE RING
Manette multidirectionnelle + C hout Monter sur/quitter le ring
C bos Courir sur la plote-formes
Monette multidirectionnelle + C bos Grimper sur le Turnbuckle
Bouton B Coup de poina/Coup de pied
Bouton A (orep) Attoque (pour certains
cotcheurs uniquement)
‘Bouton A Tlong) Bouton A Suplex ou outre attoque
Bouton B
C bos *Chorger lodversaire
_Contre le Turnbuckle
Bouton Eviter lottaque

“ EmulationBd.fr



BOUTON DE COMMANDE  PUIS, ATTUYEZ SUR ACTION i

MOUVEMENTS SUR LA PLATE-FORME : ADVERSAIRE HORS DU RING .

{ bos Bouton A Attogue ou vol -
(pour certains cotcheurs uniguement)

Souton B Coup de pied *

Honette mutidirectionnelle + Bouton A Attoque ou vol

Routon R Eviter lottoaue

MOUVEMENTS SUR LE TURNBUCKLE. 3

Wonette matidirectionnelle (vers le Turnbuckle) + C bos Grimper sur e
Turnbuckle pour effectuer une prise @ portir des cordes®

*les prises a partir de lo ieure sont gifferentes selon lemplocement
e IDdversaire.

DAZED OPPONENT IN TURNBUCKLE

Bouton A (bref) Bouton A Attaque @ portir gu Yurnbuckle
Bouton B

Boton A (ong) Bouton A Suplex @ portir de lo corde superieure
Bouton B

Your afficher le Speciol
Boiiton A Gong) Monette murtidirectionnelle  Coup spécial @ partir
de lo corde supérieure (pour certoins cotcheurs uniquement)

TAG TEAM/HANDICA/BATTLE. ROYAL MOVES (MOUVEMENTS EN EQUIPE DE |
RELAIS, HANDICAP OU BATAILLE ROYALE)

Bouton 2 Permet de contrdler le catcheur
monuellement ou par ordinateur
(Battle Royal (bataille royale))

{ hout Posser le relais ; monter sur le ring

pour secourir lodversaire
Bouton A (en meme temps que l'equipier) Equipe double
. Derriere lodversoire,
oppuyez sur le bouton A (long) Chout  Permet de mettre les epoules de

lodversaire @ terre .
1 Equipier — Monette multidirec tionnelle 1
{vers le Turnbuckie) + C hout U'équipier grimpe sur le :
Turnbuckle et ossomme
fadversaire dun coup d'époule E 20 ‘

i oL EmulationBi.b
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BOUTON DE COMMANDE  TUIS, ATTUYEZ SUR .&L"Hﬂﬁ
MOUVEMENTS HORS DU RING

Manette multidirectionnelle + C hout Attrope une orme
dons b foule

Monette multidirectionnelle + mointenir: C en bos Permet de courir et de
alisser sur le ring avec

Ol $0nS Orme
ATTAQUE. AVEC UNE. ARME.
Routon B (bref) Permet de brondir lorme
Bouton B (long) Attoaue 4 lo téte
C bos Bouton B Chorger
ADVERSAIRE HORS DU RING
Monette muitidirectionnelle  Bouton A Attoque ou vol & portir
des cordes
C bos Bouton A Attoque ou vol Monette
- multidirectionnelle (vers le
Turnbuckle) + C bos Bouton A Attoque ou vol b portir
Turnbuckle (certains
cotcheurs seulement)
AUTRES MOUVEMENTS
Monette multidirectionnelle + C bos  C haut Permet de courir vers |
cordes en restant sur lo
| plote-forme
C bos Bouton L Permet de courir vers

lodversaire et de se
baisser pour se ret
derriére i
Bouton R Permet de courir vers
lodversaire et de pivoter
se retrouver sur son cité
EmulationGd.fr
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Informations supplémentaires
sur les mouvements

| B

I’rises

Lo force du mouvement de prise que votre
catcheur exécutera dépend de lo durée pendont
oquelle vous maintenez ke bouton A enfonce. Si
vous topotez briévement sur le bouton A et
faites ensuite votre mouvement, lo blessure de
votre adversaire sero peu importonte. En
revonche, si vous maintenez be bouton A
enfoncé phus longtemps avant deffectuer
votre mouvement, votre catcheur infligera une
douleur considérable @ son odversaire.

Coups
Ces mouvements fonctionnent de lo méme
focon que les mouvements de prise.

Mouvements destinés a un

arlversaire terrassé

Aprés avoir envoyé un adversaire ou tapis,
vous pouvez effectuer des mouvements de
base comme les ottoques frappées et les
ottoques complémentoires. Les ottoques
froppées consistent en piétinements,
manchettes, soulévements et loncers de
Fadversaire debout, etc. Les attoques
complémentaires comprennent
principalement des prises de mointien en
soumission. Si vous étes debout prés de lo
téte d'un odversoire terrossé et que vous oppuyez surla touche A, vous
pouvez exécuter un terrible Arm Bor pour ki cosser le bros. i vous
Oppuyez sur lo touche A pres des jombes d'un odversaoire terrossé,
VOUS pouvez exécuter une torsion de sa jombe oppelée Boston Crab.
i vous retournez lodversaire sur le ventre, le bouton C gouche

. vous permet deffectuer encore piUs de mouvements. ErrilstonbA
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ontre-

ttaques/Retournements
lous les mouvements de WCW/NWO REVENGE
peuvent étre contrés et retournés contre
lodversaire. Si celui~ci vous ottoque dun
“oup de poing, dun coup de pied ou avec
ne arme, vous pouvez contre-cttoquer o
vide du bouton R. 51l se jette sur vous
pour exécuter une prise, oppuyez sur le
bouton L pour lo retourner et effectuer votre propre mouvement !

fiemorque : choque catcheur utilise ses propres contre—attoques et
retournements. Par exemple, un catcheur contrero un coup de poing en exécutont
:n Shoulder Arm Breaker (torsion du bras & 'époule), olors quim outre catcheur
-ontrera un coup de pied en exécutont un
Drogon Screw. Votre odversoire vous froppe
J lo téte avec une batte? Arrachez=hi lo
batte des mains et froppez-le @ votre tour!

\ttaques spéciales
Lorsque le mot Special clignote dans le
Spirit Meter, vous pouvez utiliser lattogue
spéciale de votre catcheur en maintenont
e bouton A enfoncé pour effectuer une prise forte et en topotont le stick
nuitidirectionnel dons nimporte quelle direction.

ing ottoques spéciales sont disponibles, mais tous les catcheurs ne peuvent
nos exécuter ces cing ottaques. Certains catcheurs ne pourront en effectuer
aue deux, olors que doutres pourront toutes les utiliser: Les mouvements
suivants ne peuvent étre exécutés que lorsaue le mot Special clignote dans
votre Spirit Meter
« Foce 6 fodversnire, exécutez une prise forte et topotez ke stick mutidirectionnel
« Derrigre fodversaire, exécuter une prise forte et topotez le stick mutidirectionnel
- Guend lodversaire est ollongé s ke topis, grimpez sur le Tunbucikde.
+ Guond lodversaire est contre le Tunbuckle, exécutez une prise forte et topotez le
+ Jetez lodversaire dans les cordes (oprés une prise forte) et topotez le p
stick wm = Emu|aﬁnnﬁ«l§3
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SAUVEGARDEJ’{H&RGEMFNT DES I){]NNFFS DU JEU

La cartouche de jeu de WCW/NWO REVENGE contient une pile intégrée

permettant de souvegarder des informations comme les modifications de

votre costume (Costume) et les ceintures gognées. La souvegarde et le

chargement se font outomatiquement ou Cours du jew. Lorsque quelque chose
- peut étre souvegordé, le jeu le foit outomatiquement & votre place.

Les donndes aul peuvent étre souveoardées comprennent les modificotions de
votre costume (Costume) (@insi que les changements de nam), le palmaris pour
chaque mode de jeu et les ceintures aganées en mode Champicnship Championnat).

Remarque : le jeu ne peut pas étre souvegardé ou milieu dune portie en
- mode Championship (Championnat). Lo souvegarde sero effectuée une fois
- due vous aurez gogné le Chompionship (Championnat) et la ceinture.

Pour effacer les informations souvegardées, mettez lo console sous
ension en mointenant le bouton START (START) enfoncé. Loption Initialize

rtridae Doto (Réinitioliser les données de lo cartouche) saffiche. Si
IS cnc:-tsia-sez Yes (Qui), le jeu est

eqordées sont effacées.

Optmm (Options)

“Avont de vous engOger aons une partie, jetez
,mc&mdmﬂmﬂphms(mtlmﬁim ;
personnaliser le jeu O votre convenance:
Difficulty (Difficuité) : choisisser entre
Easy (Focile), Normal (vormal) ou Hard
(Difficilel

'Spirit Meter (compteur de moral) : actjve (On (Activé)) ou désactive (OFf
‘(Désactivé)) le Spirit Meter (voir page 26).

ge (Arbitre) : quond cette option est activée (On (Activé)), larbitre
officiel de lo WCW, Mark Curtis, méne le jew

(Réglisme) : sélectionnez On (Activé) pour octiver les
 0ff {Desuct-fe} pour les {iémctive.r

Efjﬂl‘ahonl&’l.i r



_:(A::ttwé} pour revoir vos mouvements les
plus mMOSsacreurs ninsi que votre coup de grice.
Music (Musique) : sélectionnez On (Activé) ou 0FF (Désactivé) pour octi
ou désactiver lo musique pendant les matchs.

Sound (Son) : choisissez entre Mono (Mono) ou Stereo (Stéréo). ‘ﬁg

Controller Setting (Parametres de Jo monette) : vous pouvez personnoliser
les commandes pour un confort de jeu moximum. Utilisez lo monette
multidirectionnelle pour sélectionner une fonction, puis oppuyez sur le
bouton que vous souhoitez lui attribuer Sélectionnez Default (Par défout)
et oppuyez sur le bouton A pour retrouver les commondes normales.

Score Ronking (Palmareés) : permet dofficher les meilleurs scores. Pour
officher les meilleurs scores de choque mode, oppuyez sur la manette
multidirectionnelle gouche ou droite.

Vous avez configuré toutes les Options (options) ? Dons ce cos, il est
temps de se lancer dans la bataille !

Menu Tause (I’ause)

vous pouvez, a tout moment pendont un mateh, prendre une pouse en
oppuyant sur la'bouton “Stort”. Le menu suivant soffiche olors @ votre
ecran: Continue Match (Continuer le match): Reprendre le match Remotch
‘Recommencer): Recommencer le match avec les mémes joueurs Buit Motch
(Abondonner): Abondonner le jeu et retour ou menu principal Spirit Meter
{Compteur de Moral): Allumer ou cteindre le compteur de moral (voir page
26) Referee (Arbitre): Quand cette fonction est allumée, Mark Curtis
arbitre le jeu Reploy (Ralenti): GQuend cette fonction est ollumée, les
rolentis opparoissent outomotiquement

: Palmares
t Le palmarés permet de suivre I'évolution des
Rl meilleurs scores de dix catégories

p:BE: différentes. WCW/NWO REVENGE ne garde pas
simplement en mémaire les meilleurs scores
des motchs simples et des matchs Tog (de
relais), mais oussi ceux des modes Battle
Royal (Bataille royale), Hondicop (Hondi
et Emmplmship {Chmpmutl' -
Emul*ttlonﬁfl fr
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A la fin dun motch, entrez vos initioles et comporez vos résultats a ceux
de votre odversaire dons les cotégories suivantes :

+ Striking Move (Mouvements de frappe) ~ Vous obtenez des points pour
chague coup que vous infligez 0 votre adversaire.

+« Ground Attock (Attaque ou sol) - Lorsque vous mointenez lodversoire au
topis grdce o des prises de mointien en soumission.

+ Gropple (Prise) ~ Yous gognez ou perdez des points pour choque prise
forte ou foible réussie ou rotée.

~« Flying Attock (Attoque ou vol) - Lo quentité de points goanés dépend de
lo hauteur de vos attaques au vol.

+ Teversol (Retournement) - Vous qoanez des coups choque fois que vous
bloguez et contrez les coups de lodversaire.

« Special Move (Coup spécial) - Chaque fois que vous utilisez un coup
Special , vous perdez des points.

- Life Bonus (Bonus vie) ~ Pour chaque Coup encaissé par votre catcheur,
VOus perdez des points.

 Time Limit (Limite de temps) ~ Si vous étes lent, vous gugnez mains de
 points.
'+ Win Bonus (Bonus victoire) -

Yous obtenez un bonus quand
vous battez votre adversoire.

~ Si vous éliminez votre
odversaire 0 loide dun
coup de grdce,
VOUS goanez
des points.



hampmmhlp (Championnat) [

"mmmﬁmmeiliucemtlmestbng et

rmé dembiiches. Si vous pensez pouvoir tenir lo
te cu championndt, sélectionnez lo ceinture
whoitée : LS. Heavyweioht (paids lourds US),
ruiserweight (poids mi-lourds) ou Tog Team
quipe de relois) Le cotcheur utilisé pour Al
raner le chompionnat sera le nouveou chompion n

t recevra la Ceinture. Vous pouvez choisir un
rire cotcheur pour le vaincre. Guond vous
gnez une ceinture, doutres vous seront proposées. Vérifiez si dautres ceintures
nt disponibles et essoyez de toutes les goanet

U.8. Heavyweight
Toids lourds US)
ceinture U.S. Heavyweight (poids lourds US) |
surreit bien devenir lo vitre: Choisissez
itre cotcheur préféré et oppuyez sur le
wuton Start pour grimper sur le ring. Le

calement des combats U.S. Heovyweight {paids
irds US) est prédéterminé et ne peut &tre
odifié :

» * Time Limit (Limite de temps) - Pas de limite

R (rouez votre adversaire de coups jusau'd o £in
gk du match)

E « Ring Out (Sortie du ring) = 20 secondes (si

4 vous nétes pas revenu sur le rina oprés 20

secondes, ko portie est terminéel

« Pin (River les époules) = Oui (vous devez

river les époules de votre odversaire pour

remporter le motchl

= Submission (soumission) — Oui (Flonauez

(versoire ou sol griice @ une prise de soumission et forcez-le b H}mﬂumrl

+ TKQ (K0 Technique) -~ Non (pas de K0 pour ce match) =

* fope Breok (Toucher des '...GfleS} = Qui (Mark Curtis :IFI'LEf'dlt e r&g




« Quick Match (Match ropide) = Non (vous devez aller jusquiou bout du motch, méme
sil paroit interminable)

- No D@ (Pas de disquolificotion) - Non (vous pouvez étre disquolifié si vous
restez trop longtemps hors du ringl

» Interference (ntervention) = Non (les autres
catcheurs ne sont pos outorisés b souter sur
le ring et @ sinterposer)

Cruiserweight (I’oids mi-lourds)
Lo division des Cruiserweioht (poids mi-lourds)

- promet touiours de la houte voitige et des octions

' risquées. Si vous voulez la ceinture, 1 foudro vous §
battre ! Choisissez votre catcheur, oppuyez sur
START et loncez—vous dons Jo bogarre ! le

-~ rialement est le méme que Celui du Heavyweight

Tag Team (qu}‘.le de relais)

mmwwm'ﬁ

, = Format (Format) - Format Tog (relols) (vous devez toucher votre co-éauipier pour le

& foire entrer sur be ringl

= Tog Help Time (Temps de secours du relais) — 10
secondes (si le cotcheur a les épaues rivées ou
est en position de scumission, e co-équipier o 10
secondes pour venir G son $ecourst

Exhibition (Match d'exhibition)
- Vous voulez simplement cosser des michoires 7 @
I Vous vous fichez complétement des ceintures ? ¥
tloncez-vous dans un Exhibition (motch
& dexhibition)! Vous pouvez jouer des motchs

Eean  simples ou des Tog Match (matchs en équipe de relais) et choisir parmi
VoS €preuves préférées : Monday Nitrd™, Souled Out™, Super Browl™,
4 Bos utmeﬂencri‘ Hﬂmmﬂumﬁ“mﬁtﬂ:ﬁodﬁ Mcmdm




*le Motch (ratchs simpes

meummwﬁﬂmwmrmmmm e
ontenter de regorder deux cotcheurs controlés par lo machine se toper des:
in mode Tog Match (Equipe de relais), sélectionnez tmtemmismdmtde
uuetnmmshﬂmtdmcmtrﬂmwimﬂzmm{mmmm

Aprés ovair choisi le mode Match simple ou Tog Match (Equipe de relais),
sélectionnez un cotcheur et préporez-vous pour la botoille. Avont de grimper
.ur le ring, vous pouvez giuster lo force de tous les cotcheurs pour équilibrer
cs chances de chacun.

‘o devez maintenont définir le réglement :
- Time limit (Limite de temps) = 5 minutes/10 minutes/30 minutes/60
ninutes/Pos de limite*.
- Ring Out (Sortie de ring) = lﬁmﬂmﬂﬂmﬂe&immmw :
. Pin (River les époules) ~ Yes (@ui)/No (Non) (GéFinit si lo victoire peut étre
tenue en rivont les épatdes de ladversoirel
- Submission (Scumission) = Yes (Oui)/No (Non) (Je catcheur obandonne lorsquil
L teint le seuil de douleur).
- TKO ~ Yes (Oui)/No (Non) des catcheurs peuvent étre mis KO).
- Tope Breok (Toucher des cordes) = Yes (ui)/No (Non) (Mark Curtis interdit de
rwer les époules ou dexécuter une prise de soumission dons les Cordesh
+ fwick match (Match ropide) = Yes mm}fﬁu (Mon) (les catcheurs peuvent perdre
'.Lnt lo fin du mt":h}. .
- Mo DA (Pos de disquolification) = Yes (©ui)/No (Non) (si cette option est
“tivée, vous pouvez river les époules de votre odversaire cu lui foire une prise
‘o maintien en soumission en dehors du ring et VOUS ne pouvez pas étre
squalifié por une sortie de ring ou un toucher des Corges).
- Interference (ntervention) - Yes (Oui)./No (Non) (permet oux catcheurs de
yrimper dons le ring et dintervenir dons le match en coursk
- Format (Tog Motch) (Format (Equipe de relais) = Format relais/Pos de formot
relais (détermine si un contoct physiaue est nécessoire pour monter sur le ring).
+ Tog Help Time (Tog Match) (Temps de secours du relois (Equipe de reinis)) -
10/20/30/60/50/60 secondes (temps limite importi ou co-équipier pour
secourir le cotcheur)
* Mo Time Limit (Pos de limite de temps) — Prenez votre temps pour écraser
votre odversaire.
** ho Count (Pas de limite) — Vous pouvez rester hors duringl:l.lssi
lungtemps aque vous le souhaitez. Mfﬂmmmm
regles, upptwwlehnumm"tpwrc nmencer Ia p €.




("’r!ﬂrle match ﬂ}éclal)

Vous avez gogné les ceintures du
Chompionship (Chompionnot), vous avez
infligé une lecon & vos omis et vous
cherchez maintenont un défi & votre mesure
7 Ou vous voulez simplement quelque chose
de différent ? Essoyez donc le "Special
Match mode” (mode motch spécial). 1l existe
deux types de botoilles speciol (spécigles) :
10 “Battle Royal” (bataille royale) et le “*Hondicop Match” (match hondicap).

“Battle Royal” (Bataille royvale)
Etes-vous vraiment prét & vous frotter & lo Bottle Royol (botaille royale) 2
Combien de champions de Jo WCW et de lo NWO pouvez-vous Cogner; sons faire de
pouse, ovont d'étre rossosié ? Commencez par choisir votre épreuve WCW
préférée. Au cours dime Battle Royol (botoille royale), quotre catcheurs
humains ou contrOiés por lo machine sont sur le ring en méme temps. Appeler

efini déterminé por Jo Gome Pok (cartouche de jeu) o lovontoge de

F serr une difficulté croissonte pour choque nouveou catcheur entront sur
HI€ ring. Dés quin odversoire est batty, un nouveou combattant soute sur le
-._'ring pour gue vous ne vous endormiez pos. Quond vous avez terminé, choisisser
“votre ou vos cotcheurs et définissez le réglement du match:

= Time limit (Limite de temps) - 1l niy 0 pos de limite de temps ou cours de o
Bottle Royol (bataille royalel Le dernier homme debout est déclaré vaindueur

* Ring Out (Sortie de ring) ~ Lose .
(Défaite)/No (Non) (sortir du ring vous
disqualifie si cette option est activée)
* Pin (River les époules) — Yes Oui)/No
{(Non).

= Submission (Prise de maintien en
soumission) — Yes (Oui)/No (Non).

= TKO = Yes (Oui)./No (Non).

= Rope Breok (Toucher des cordes) - Yes
S (Oui)/No (Non).

Wk - Quick motch (Motch rapide) — Yes Qui)/No (Nonb

£ No DG (Pos lh i.ﬁS@.rﬂHfiClItlﬂ'l} - Yes 'fﬂlll}fﬂﬂ mﬂﬂl Erlationbl T

P, e




BT W e e |
'-1emmmmmmuwuwzwmmsmw '
smmencer le match. i

Match handicap w
| motch hondicop vous confronte o deux odversaires en méme temps, en mode Tag™
leam (équipe de relais) ou librement. Aprés avoir sélectionné l'épreuve, choisissez

e combinaison de 3 joueurs maximum, humains ou contrdiés por lo mochine, et
ccidez quel cotcheur vous allez incorner

lici Je réglement soppliquant ou Hondicop match (match handicop) :

< Time Limit (Limite de temps) — 5
minutes/10 minutes/30 minutes/60
minutes/Pos de limite.
Ring Out (Sortie de ring) - 10
secondes./20 secondes/Lumberjock (vous ne §
pouvez pos sortir du ring)/Pos de limite. 1§
Pin (River les épaules) = Yes ©ui)/No (Non).
Submission (Prise de maintien en |
soumission) — Yes (Oui)/No (Non).
TKO - Yes (Quid/No (on)

- Rope Bregk (Toucher des cordes) - Yes
{Oui)/ No (honk

« Quick Match Match ropide) ~ Yes Oui)./No (Nonk

- Mo DA (Pos de disqualificotion) — Yes Quid/Mo (on).

- Format (Format) - Tog Format
(Format de relais)/No Tog Format - AAYAYRR
(Pas de formot de relais) e v

- Tog Help Time (Temps oe secours [
du relais) = 10/20/30/10/50/60
seconges.

Aprés avoir défind les
regles, oppuyez sur le
outon Stort (Stort)
pour commencer le

natch.



Yous avez envie de nouveouté ?
Gue diriez-vous ge changer le
nom ou le costume de votre
cotcheur préféré ? Loption
Costume Change (Chonaement de
costume) vous permet ge
chenger le nom de votre
cotcheur; de lui choisir un
nouveau costume et den
personnaliser les couleurs.
Utilisez le stick
multidirectionnel pour voir le
costume de votre catcheur sous
toutes les coutures.

ler's Name/Short Nome (Nom et surnom du cotcheur) : pour modifier le nom
gu catcheur, mettez son nom en surbrifionce @ loide de lo monette
multidirectionnelle et oppuyez sur le bouton A. Pour sélectionner une lettre, un
iffre ou un symbole, déplocez le curseur 0 luide de lo monette

puitivirectionnelle et oppuyez sur le bouton A. Utilisez le bouton B pour
‘effocer une lettre. Une fols lopération terminée, mettez Decision (Décision) en
surbrillonce et oppuyez sur le bouton A. Pour quitter I'écron sons changer de
nom, oppuyez sur ConCel (Annuler).

Costume (Costume)

Pour avoir un operqu des différents costumes disponibles, mettez cette option
en surbrillonce et déplacez-vous @ loide de lo manette multidirectionnelle droite
et aouche. Certoins catcheurs ne peuvent pos porter tous les costumes
gisponibles en raison de leur trop grande ou trop petite toille. Por
conséquent, des catcheurs peuvent porter jusqu't 63 costumes différents,
olors que goutres ne peuvent en porter que 20

Mosk (Mosques)
soan Certains cotcheurs portent des ocCessoires, oliont de bondonas & une
série de mosques ¢ lo Lucha Libre. Utilisez lo monette directionnelle

ite pour foire défiler lesmm:tues mspm' Fmulation64.f rj
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Colors (Couleurs) - *
Lo rongée de couleurs du hout modifie lo couleur principaole du costume: s
'e costume choisi comporte un motif ou un symbole, utilisez lo rangée de
“ouleurs gdu bos pour en modifier lo Couleur k.
Une fois sotisfait de lopparence de votre catcheur; mettez loption

Jecision (Decision) en surbrillance et appuyez sur le bouton A pour

witter le mode Costume Change (Changement de costume). Si vous n'étes

as sotisfait, vous pouvez sélectionner Default (Par défout) et appuyer
ur le bouton A pour retrouver le nom et le costume dorigine du cotcheur

{ Emulation64.fr



Dons le monde du cotch professionnel, I'état moral du combattont et son
toux dodrénaline vont de poir Cette poussée de moral est décisive pour
lissue du match. U'étot moral de chogue cotcheur est représenté por les
Spirit Meters dans les coins de I'écran.

Plus le moral dun catcheur
gugmente, plus ses coups seront
puissonts. Il pourra contrer
plus focilement et sero difficile
f terrosser Le Spirit Meter dun
catcheur vire du vert @ loronge,
puis ou rouge pour indiquer que
son morgl augmente. Le compteur
grondit et une lumiére rouge
clignote quond le moral otteint
son moximum. Topotez le stick

. . . mudtidirec tionnel pour siffler

L wversuire et obtenir le Special, nécessaire & lexécution de certoins
pments.

Jun outre cOté, lorsque la couleur du “Spirit Meter” vire du vert ou bleu
loir; puis ou bleu foncé, cela indique un moral foiblissont. Guond le mot
,Ilunger clignote dons le Spirit Meter; le cotcheur est ou bout du roulecu et
devient extrémement vuinérable oux prises de mointien en soumission et
oux tentotives de river ses époules.

Lorsaque le mot Special clignote dons le Spirit Meter, celo signifie que le

cotcheur est ou meilleur de so forme. Profitez-en pour épater le public et

humilier le pitoyable odversaire en effectuant so botte secrete ! Maintenez

le bouton A enfoncé pour exécuter une prise forte et oppuyez sur le stick
multidirectionnel pour envoyer un coug, spécial.

ile moral dun catcheur augmente lorsquil réussit des prises difficiles et que
"foule se déchaine. Por exemple, une ottoque forte ougmente le morol dun
t:utcneur et diminue celui de son odversoire. Siffler ce dernier

Emulationtd.fr



stre catcheur

« multidirectionne)) fait régair lo foule et augmente éqalement le

revanche, si vous exécutez une prise foible ou un mouvement J

crniémentaire clors que votre odversoire est ou topis, son spirit (moral)
que dougmenter tandis que le votre risque de diminuer: Loncer un oppel @
sule alors due vous étes hors du ring ne fero quoggraver la situation,

r vous ourez loir de vouloir fuir le combot.

seil : profitez des changements de situotion pendont le motch pour jeter

oup d'eeil au “Spirit Meters”. Si le spirit (morol) de lodversoire vire ou
foncé, attoquez-le en exécutaont des prises pour lochever !




