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DEMARRAGE DU JEU

1. Efeignez voire console Nintendo 64.

Attention : ne jamais insérer ou enlever une cartouche de jeu lorsque Ia console est alumée.
Vérifiez qu'une manette de jeu est raccordée & la prise de connexion 1 de la console.

Si vous jouez contre un ami, branchez I'autre manette de jew dans fa prise de connexion 2.
Introduisez la cartouche de jeu dans la console. Appuyez fermement pour bien ka verrouilier.

Allumez la console. Uécean de chodx de la langue apparail. Sélectionnez le drapeau
correspondant 4 la langue de votre chobe, & laide du stick multidirectionnel (GAUGHE /
DROITE). et appuyez sur ka touche A. Aprés les mentions [égales relatives au jeu, les logos
EA Games, Eurocom Entertainment Software et MGM Interactive s'affichent, suivis de Fécran
fitre * Le maonde me suffit pas . Sils n'apparaissent pas sur votre écran, reprenez a étape 1.

6. Appuyez sur la touche START pour accéder au menu principal (voir p. 5).

RECAPITULATIF DES PRINCIPALES
COMMANDES DE JEU

A S L 4

Action Commande

Dépacement Stick multidirectionnel

Tirer / Utiliser BoutonZ

Actionner [ Recharger Bouton B

Parcourir les anmes Bouton A

Viser Bouton R

Regarder en haut / en bas Touches directionnelles HAUT [ BAS
Faire un pas de cobé Touche C GAUCHE / DROITE

Sauter / Esquiver Touche G HAUT / BAS

Pause START

Remarque : pour obtenir une liste détailiée des commandes, voir a rubrique Commandes de
jeu délailides, page 8.



INTRODUCTION

Heurew de vous revoir, 007™ . Un agent du MI-6 a été assassiné et un rapport ultra-secret des
services russes  I'énergle atomique lui a élé sublilisé. Un vieil ami, Sir Robert King, a acheté
accidentellemnent le document volé, croyant qu'il s'agissait d'informations sur les terroristes qui
ont aftaqué son pipeline au Kazakhstan, Pendant ce temps, un banquier suisse nomme Lachaise,
jouant l'intermédiaire dans cette affaire, a proposé de rembourser Sir Rober!. Vous devez le
rencondrer, découvrir qui a tué notre agent et récupérer |'argent.

Remarque : pour plus d'informations sur le jeu « Le monde ne suffit pas », visitez be site

m. Pour des informations sur les autres titres proposés par EA GAMES,
yisitez le site d Elecironic Arts™ & l'adresse www.ga.com. Si vous souhaitez des informations
sur « Le monde ne suffit pas » ou sur d'autres films de James Bond, consuitez
ww ameshond.com.

Accessoires

Ce jeu est compatible avec les accessoires du Rumble Pak et de 1a Expansion Pak. Avant d'utifiser
les accessoires, veudllez lire attentivement les livrets dinformation fournis avec la Expansion Pak et
le Rumble Pak. Suivez les instructions qui s'atfichent & I'écran pour savoir quand insérer ou retirer
GES ACCESSOINeS.

Tous les modes de jeu sont accessibles sans la Expansion Pak ; les joueurs qui Mutiisent
hénélicient toutefois dun melleur graphisme. La Expansion Pak vous permeltra dacceder au
mode de couleurs vives.

DEMARRAGE
Cammencer une nouvell Commencer ung partie en
aventure mode mutijoueur (voir p. 18)
Sélectionnez celte oplion pour Permat dacoider & Pécran
accéder 4 Nécran des DPTIONS (vair p.7)
CHARGERISAUVEGARDER
{wnir p. 22)

Menu principal
Le menu principal permet de commencer ung partig, en solo ou en mode multijoueur, de charger
ou de sauvegarder les données d'une partie, ou encore de modifier les oplions de jeu.

+  Pour commencer une nouvelle mission, sélectionnez NOUVELLE PARTIE, puis appuyez sur la
touche A. L'écran Sélection dune mission s'affiche.

Remarque * dans ce manugl, tous bes choix par défaut des différentes options sont indiqués
&N caractires gras.
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Ecran Sélection d’une mission

iisez o pavt directonnel
e

1a bouton A pour vl vtre
choic

« Une fois I mission chaise, le men Diffcut s‘affihe.
Menu Difficulté

. pus e nombre
survivre dans la peau dun « Agent 00 7
‘e d
Texpérience.
AGENTSECRET:  challenge moyen, pour s au:ms vétérans
AGENT 00 ulime mise a épreuve pour es agents rés expérimentss. Les enemis
sont sttt pos okt b s uses
Vous ne

Remarque
e o
Une fois e niveau de diffculs choisi Fécran Instuctions s afche

Ecran Instructions

Cetle
stlectionée.
imprévy une fois sur e terrain
Afher s objctisde a
mission

Anaysores informatons

Lie fa préseniaton dtailée
une miss

Obten oo inf

HAUT ) BAS
parcoures insictions.

ak
surles personnes impliuées
. Pour commencer a mision, agpuyez sur START.



Options
Persommalisz e ptons d feu & ot convenance
) pus appuyer

surle bouton A

"
des touches GAUCHE/ DROITE du pave directionnel
(COMVANDES AVANCEES :  accés A a fenire e options de commandes avancées
NORMAL, appuyez sur  touche HAUT
du pavt diectiomel pour regard et sura touche BAS
pour regarder en bas. Lorsque Foption et régée sur INVERSER,
les commandes sont nversées.

VISEE AUTOMATIQUE et Lkl
automatquement Fennei e pius
REGLAGE DE LA VISEE cett opton vous permet de aemzm vuu&»m!me leréicule de

viste. Lorsque Fopton es régée survisée PAF
INTERMITTENCE vou dte:. e buon il rorcd

pour faire remonter e réicul i Fopton est réglée sur
ke ERMANENTE s il s v 1 0t & o Than
ouhors-cran orsque vous appuyez sur e bouton

ACTIVER LE VISEUR lorsque cete opton est ACTIVEE, un poit d visée me
saffiche en cours de e

VUE AU LON lorsque cette opion est ACTIVEE, votre personnage tegarde drot
devant i lorsqu'l monte ou lorsqu’l descend

NVEAUAUTO: kxmmmesmﬁrmmusumamm
a0 un rusque changemende viesse 6 dépacement.

précédent est étabi dés que Vous commencez 3 viset:

DETAL wtisez les ouches GAUCHE / DROITE du pave directionnel pour
pour égle e iveau de déai.
RESOLUTION ectonnezun ey de Gétals pout vl parte (STANDARD
ou COULEURS VIVES).
Remarque  pour acc
nécessaie
LUMINOSITE ez o iveau de luminosité fobale du jeu.
ASPECT chosissez un afichage NORMAL ou GRAND ECRAN.
AUDIO :2ccés 4 a fendre dos 0plons o,
MUSIOUE e s touctes SRUGHE/ DROTE ® pvtdcornl pr
reaur u vmm e a bant
BRUTAGE EMH:WE/IIRIJH!W pavé diectionel pour

fie? vuummmmu
Emulation64fr



MOQDE SON .

choistssez de jouer en STERED, SURROUND ou MONO.

VO : utilisez les touches GAUCHE / DROITE du pave directionned
[OUr jOUEr AVEC O Sans ks voix.

GENERIQUE : consullez le génerique du jev.

Incarner Bond

Intrigue et danger somt les dew: composants majeurs de la vie d'un agent sscret. Il vous faudra
maitriser les techniques présentées ci-apras pour surmonter tous les obstackes de vos prochaings

missions.

Commandes de jeu détaillées

Déplacements de base

“Avant ] arriere
Tourner & gauche / droile
S'accroupir / se relever
Pelit pas a gauche / a droite
Sauter
Regarder en haut / en bas

Stick multidirectionnel HAUT / BAS

Stick multidirectionnel GAUCHE / DROITE

Touche C BAS

Touche C GAUCHE / DROITE

Touche C HAUT {un personnage aceroupi ne peut pas sauter).
Touches HAUT / BAS du pavé directionnel.

Maniement des armes
| Utiliser une arme / un objet Bouton Z
Sélectionner I'arme suivante Bouton A
Sélectionner I'arme précédente Maintenez le bouton A enfoncé et appuyez sur ke bouton Z
Exécuter une action / Recharger Bouton B
Viser Maintenez ke bouton R enfonca el déplacez le stick

Zoom avant / arriére en visant
Sélectionner le gadget suivant
Changer de mode d'arme

Changer de mode de vision

(s vous avez les gadgets appropriés)

multidirectionnel

Touche C HAUT / BAS

Maintenez le bouton A enfonce et appuyez sur le bouton B
Maintenez le bouton B enfoncé gt appuyez sur (e bouton Z

Maintenez le bouton B enfoncé ef appuyez sur e bouton A




Ecran de jeu

8 - Compteur de munitions
[ Amne utilisde

Barre de santeé

Cette icone indique I'éal de santé du personnage. Lorsque lindicateur est entiérement vert, sa forme
physique est au madmum. Uindicateur diminue lorsque le personnage est blessé. Sila blessure est
trés grave, lndicateur passe au rouge. Lorsque [a barre est vide, [a mission est ierminée.

Barre d’'oxygeéne

Dans certaines missions, vous devez nager sous feau ; une barme doxygéne s'affiche alors.
Lorsque la barre est entiérement bleue, vous disposez du maximum d'oxygéne. La barre 5'épuise
progressivement ; lorsqu'elle est vide, la mission est terminée. Chague fois que vous remontez A
la surface, 1a barre d'oxygéne se remplit.

Ecran Pause
Pour accéder a I'écran Pavse :
1. Encours de partie, appuyez sur START.

2. Sélectionnez une oplion & l'aide des touches HAUT / BAS du pavé directionned, puis appuyez
sur le bouton A pour valider votre choi,

L'écran Pause permel d'accéder aux opltions suivantes :

CONTINUER : pour reprendre [a mission en cours.

OBJECTIFS : pour vérifier si les objectifs de la mission ont été atteints ou non.

ARMES : pour accéder au menu Armes.

GADGETS : pour accéder au menu Gadgets.

MESSAGES : pour accéder A 1ous les MEssages qui vous ont &lé envoyes pendant 1a mission.
OPTIONS : pour accéder 2 la fenélre Options.

REDEMARRER : pour recommencer 1a mission depuis e début.

QUITTER : pour interrompre la mission en cours et afficher I'écran Rappart.

o Emulationid fr



Ecran Rapport
Au terme dune mission,écran Rapport affche.

Résutat do a mission
Resaltat de chague
object

Acods auestatsiques de
mission

Passage 4/ mission suiante

atents, vous devez recommencer Ia mission. Bonne chance, 007 |

L’arsenal de Bond
Au cous de vos missions,Yous serez amené 3 affonte des erSalces redoutabes el vous

aimes e vos gadgets de fagon sratégique.

Armes
Pour ces missions, si
force, L

e camoufiage.

rencontrerez e plus souvent au cours Ge VoS mission.
M45 allemand

mais el a un fort pouvoi neutaiant,

Capaite 25 cowps
Dommage moyen
Portée moyemne

Munitions. 45 ACP.



Frinesi spe

t surune
longue distance
Capacité - 8 coups.
“Dommage élevé
Portée table
Munitions cabre 12
6L 40
unique. Les grenatdes explosent au boutde 5 secondes
Capacité - 1 coup
Dommage tres leve.
Portée longue
Muitions 4omm
Ingalls madéle 20
Cingal o ' et éauipé dun
silencieux. C'e par les t tes et
Capacité : 30 coups.
Dommage. moyen
Portee moyenne.
Munitions 45 ACP
szzr Bullpup
s précis. Sa

it pog 1 4 e e
Capac cows
llnmmlu dlevé

longue.
Muni\lnns 56mm
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TMP Meyer

Le Meyer TMP est un petit pistolet doté d’'une grande puissance de tir. I ne provogue pas de
dégats trés importants mais il est extrémernent fiable pour les tirs & longue distance.

Capacité : 25 coups

Dommage laibie
Porlée : MOyenne
Munitions : amm

Magnum Raptaor

Le Magnum est un pistolet semi-aulomatique trés puissant. En raison de la taille des balles, le
Magnum a une capacité ples faible qu'une arme 4 feu standard comme le P2K.

Capacité : B coups
Dommage : élaye
Portée : Taipla
Munitions : A4 Magnum

KA-57 soviétigque

Ce fusil d'assaut lourd est 'arme standard utilisée par les soldats russes. Il a un fort pouvoir de
newtralisation mais reste d'une précision hmitée.

Capacité : 30 coups
Dommage élave
Portée : langue
Munitions : 7.62 mm

S55R 4000 suisse

Concu pour les missions clandestines, ce fusil de sniper terriblement précis est équipé d'un
silencieux ef d'une lunette Wlescopique. Son verrouillage ralentit toutefois e tir et ia rechargement.

Capacite : 5 coups

Dommage : élavé
Portée . trés longue
Munitions : 7.,62mm

1z Fn'n"l:. T :[tri{r



Montre fléchette

Gongue pour ressembler 3 une montre ordinaire, il 5'agit en fait d'un pistolet & fléchettes, Destinée
aux missions secrétes d'infiltration, elle envole des fiéchetles de tranquillisant capables d'endormir
une personne sur-le-champ. Congue pour les situations dans lesquelles la force Etale n'est pas
requise, elle vous sera remise au début des missions appropriées.

Montre stunner

Votre montre comporte également un rayon électrique de faible puissance. Dés l'impact, 2
courant du stunner interfére avec le champ électrique naturel du corps de la victime. || provogque
des contractions musculaires qui Mimmobilisent sans lui infliger de dommages permanents. Cette

immobilisation dure tant que le rayon est émis ; 3 linterruption de "émission, quelques minutes
sont nécessaires a la victime pour récupérer,

Le stunner & un générateur &lectrique interne qui lui confiére une autonomie de 100 coups. Ce
générateur se recharge automatiquement, & la cadence de 2 coups par seconde d'inutilisation.

Wolfram P2K
Le P2K est volre arme a feu par défaul Il est [4ger, efficace el parfois dote d'un silenciews.

Capacile : 16 coups
Dommage faible
Portée : faible
Munitions : 9mm

Les gadgets

En tant que membre de la division Q du MI-6, vous avez accés aux avancées technologiques les
plus performantes.

Pour utiliser un gadget :

1. Appuyez sur START pour interrompre le jeu. Le menu PAUSE apparait.

2 Dans ke menu Pause, sélechionnez GADGETS et appuyez sur ke bouton AL Le menu Gadpets s affiche.

3. Mettez un gadget en surbrillance 2 I'aide du pavé directionnel puis appuyez sur le bouton A
pour valider, Lécran de jeu s"affiche.

4, Appuyez sur le boulon 2 pour uliliser le gadget.

Remarque : pour séleclionner rapidement un gadget. maintenez le bouton A enfonce et
appuyez sur le bouton B pour parcourir les gadgets disponibles.

in EmulationGd fr



Gilet pare-balles

Veste anti-fragmentation doublée avec dix couches de kevlar et munie d'inserts en céramigue. Le:
gilet pare-balles est efficace contre toutes les armes de petit calibre et les couteaux. Une fois que
vous vous &tes procuré le gilet pare-balles, ung barre blaue apparait sous la barre de santé. A
chaque nouvelle blessure, cette barre diminue A |2 place de |2 barre de santé. Une fois que la
barre bleue est compléterment vide, loute nouvelle blessure fait ensuile diminuer 1a barre de santé.

Remargue : une fois sélectionne, le gilet pare-balles est immeédialement active. D' autres
gadpets peuvent étre ulilisés avec le gilet pare-balles active.
Kit de désamorgcage

Composé de coupe-fils, de sondes et d'aulres outils, ce kil Irés pratique vous permet de
désamorcer tous les types d'explosiis.

Pour uliliser le kit de desamorgage

1. Sélectionnez le Kit de désamorcage dans le menu Gadgets.

2. Visez l'engin explosif avec le kit el appuyez plusieurs fois sur le bouton Z jusqu'a ce que la
bombe soit désamorcée. Viérifiez le nésultat de I'opération sur la jauge bleve. Surveillez la
jauge rouge ; c'est ke dispositif de protection de la bombe. Lorsque cette jauge est au
madmum, la bombe explose.

Appareil photo

Mini-appareil photo numeérique pouvant fonctionner dans la quasi-obscurité. Utilisez ce gadget
pour photographier les documents secrels, les systémes de surveillance ou des preuves
accablantes contre I'ennemi. Votre role consiste principalement 4 récupérer des informations.

Modem Furtif
Petit appareil pouvant &tre relié & un ordinateur afin de transmetire des données au 0.G. du MI-6.

Montre laser

Volre montre est également équipée d'un kaser coupant, puissant mais de faible portée. Ce laser
permet de sectionner des cables ou des fils électriques ou de détruire des verrous.

Récupérateur de données

Il 5°anit d'une « bombe » dectronique minfature qui, lorsqu'elle est placée sur un ordinatewr ou un
dispositif de stockage électronique, détruit inémediablement les données qui y sont contenues.

14



Scanner d’empreintes digitales

Scanner @ main permettant de numériser des empreintes digitales afin de pouvair ouvrir les
systémes de verrouillage haute sécurité.,

Pistolet flashbang

Grenade stunner ayant I'aspect d'un pistolet semi-automatique, le détonateur étant dissimulé dans
une paire de luneties. Cette arme est utilisée pour desorienter et soumetire I'ennemi plutdt que
pour causer de réels dommages.

Montre a grappin

Cette montre trés élégante contient un grappin miniature reliée & un micro-filameant hyper-résistant
de 15 m, capable de supporter ung charge de 400 ko.

Clavier décrypteur

Générateur d"algorithmes informalisé capable de décoder en quelques secondes lout systéme
codé et protégé.

Lunette a vision nocturne

Ces luneties permettent de voir parfaitement dans I'obscurité, Elles disposent d'une source
d’énengie limitée qui se recharge automatiquement en periode d'inutilisation,

Ecoute téléephonigue

Minuscule émetteur-récepteur ulilisé pour placer les téléphones sur écoule. [l retransmet toutes les
COnMversations enregisirées.

Perce-coffre

Gadget électronigue qui identifie automatiquement ka combinaison des coffres-forts el vous
permet d'en ouvrir les portes.

Lunettes a rayon X

Ces lunettes permettent de voir 3 travers les murs el les porles, 2 faible distance.

F”'!l]l-'l'.il L 11



INSTRUCTIONS DE MISSION

Le monde ne suffit pas comporte quatorze missions plus redoutables les unes que les autres |
Pour réussir chague mission, vous devez atteindre tous les objectifs qu'elle comporte. Plus le
niveau est élevé, plus les objectifs 2 atteindre sont nombrew:.

Mission 1 : le messager

Un agent du MI-6 a &té assassiné et un rapport ultra-secret des services russes 2 I'énergie
atomique lul a été subtilisé. Sir Robert King a acheté ce rapport par erreur, croyant quiil contenait
des informations sur les terroristes qui ont attaqué son nouveau pipeline au Kazakhstan. Vous
devez rencontrer Lachaise, banquier suisse et intermédiaire dans cette affaire, afin de connaltre
lidentité de I'assassin, recuperer I'argent de King et vous enfuir

Mission 2 : la rancon de King

Largent récupéré en Espagne doit &tre rendu 4 Sir Robert King. King est un viell ami de M ; elle I'a
aidé il y a quelques années lorsque sa fille Elektra avait 61 kidnappée par Renard, le terroriste.
Lorsqu'un groupe de terroristes lance une attaque contre le 0.G. du MI-6, vous dever débarrasser
le batiment de tous les ennemis el protéger les personnes importantes du MI-6.

Mission 3 : poursuite sur la Tamise

La meurtriére qui a éliminé Lachaise est également responsable de I'attaque du MI-6. Vous devez
la poursuivre et la capturer vivante afin de découvrir pour qui elle travaille.

Mission 4 : soulevement dans le
metro

La meurtriére s'est réfugide dans une station de métro truffée de complices 4 elle. Vous devez
libérer les otages qui y sont détenus, localiser ef désamorcer la bombe, avant de continuer la
poursuite.

Mission 5 : réception glaciale

Renard est de retour. Le terroriste veut sa revanche | Maintenant que Sir Robert King est mort et
que le 0LG. du MI-6 a été dévasié, sa prochaine cible pourrait bien Bire Elektra. Vious devez
découvrir qui travaille pour Renard dans 'entourage d'Elektra et vous assurer qu'elle s'en sorte
indemng,

Mission 6 : surveillance de nuir

Lattaque dirigée contre Elektra a confirmé vos craintes au sujet de Renard. Vous soupgonnez
Davidav, chef de la sécurité d'Elektra, d'étre Ia taupe de Renard. Il faut obtenir des preuves. Mais
soyez prudent. Vous ne devez pas ére découvert, ni blesser les employés d'Elektra. Iis sont
innocents aprés tout !
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Mission 7 : départ de nuit

Davidov, se faisant passer pour le Dr Arkov, 8"appréte 4 rencontrer Renard, Suivez-le dans la forét
et éliminez-le ; prenez ensuite sa place dans le vol pour le Kazakhstan,

Mission 8 : mascarade

Les mercenaires & la solde de Renard, déguisés en personnel de I'AID, vous ont condult dans une
ancienng base d'essais nucléines soviétigue situés au Karakhstan. Faites-vous passer pour e Dr Arkov
et introduisez-vous dans la base sans éveiller les soupgons. Essayes de découvric ce qui s'y trame.

Missions 9 et 10 : Labyrinthe city

Renard est parvenu a s'emparer d'une ogive nucléaire. Pour savoir ol il se cache, vous devez
rendre visite 4 un ancien adversaire, Valentin Zukovsky. Bien qu'il dirige maintenant tout 4 fait

Iégalement un casino et une conserverie de caviar, il saura 4 coup sir ce qui se passe sur le

marché noir,

Mission 11 : renégat

Zukovsky a admis que son neveu Nikolai passait en contrebande du malériel desting 4 Elekra. La
Fvraison doit s'effectuer 4 Istanbul. Zukovksy posséde une station d'écoute dans la ville ; # vous y
emmene, vous et Christmas, la physicienne nucléaire, afin que vous puissiez retrouver Elekira,
Toutelois, avant que vous puissiez rejoindre Nikola, Bullion, un des hommes de Zukovsky, fait exploser
une bombe qui détruit la station. Vious devez poursuivre Bullion et 'empécher de prévenit Renard,

Mission 12 : ’'ange déchu

M est retenue en ofage dans une tour. Vous devez passer parmi le personnel d'Elektra et veiller 4
ce que M soit libérée sans casse. En option, vous devez également empécher Elekira et Renard de
s'échapper 4 bord du sous-marin.

Mission 13 : 'angoisse des

profondeurs

Maintenant qu'Elektra ne pose plus de probléme, vous pouvez vous occuper de Renard. Il a
capluré Christmas et se trouve 4 bord du sous-marin. Montez 2 bord et sauvez Christmas.

Mission 14 : fusion nucléaire

[C"est maintenant ou jamais, James | Trouvez Renard et empéchez-le de faire exploser le réacteur

nucléaire du sous-marin. Sinon, la ville sera détruite et des millions d'innocents mourront,
Remarque : pour cetle mission nous vous conselllons dutiliser la configuration n°8
(Tactique) pour votre manette de jew.

ulatinnfd F
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MODE MULTIJOUEUR

Le mode multijoueur est 'ultime combat entre le bien et e mal, & disputer a quatre.

«  Pour ouveir cet écran, mettre MULTIOUEUR en surbrltance dans le menu principal, puis
appuyer sur e bouton A. La fendtre Menu multijoueur s‘alfiche.

Fenétre Menu Multijoueur
Sélectionnez les options de votre chobe 4 partir du Menu mullijoueur.
Sélechonner & nomire de jouews

Dafinissez fe nombre de
DErSONMEQEs PEMES par fa console

Apporyez sur ke boulon A pour
anceoor & 'écran de Selechon
des persontages (voir Eoran oo

réplages des personnages, g 20) Lovsque 'aplion Balles rdelios est
Anpuyer sur le bouton A pour adw:lr. VS COBQURHETS peuven
aceeder 4 /'dcran Type de partic - dvenfuelement dre hiassés par
(vor Ecean Type cle partio, p. 19) YOS allaques
Choisissez um dcran dhsd Larsque cedfe option est active,
HORIZONTAL ou WERTICAL des infos survos anmmes 5 alfchent

B Dédinissoz ba dunde maximun do ka
partie
Défniseaz lie SC0FE IMEXTTRAT

«  Aprés avoir sélectionné les options de jeu, mettez en surbrillance START et appuyez sur le
bouton A. Uécran de sélection niveaude l'aréne apparait.

Ecran de sélection de ’'aréne
Choisissez aréne dans kaquelle vous voulez jouer

Mettez une aring en surbrilance
a 'aide du pavé directionne) ef
appuyez sur le bowton A pour |8
valider vodre chodx.

«  Une fois que vous avez choisi I'anéne, le menu de Sélection des Rumble paks 5"affiche.
Appuyez sur START pour commencer 1 partie.



Ecran Type de partie
Choisissez un scénanio el un mode pour la partie maultijoweur.

Types de scénario

Sélectionnez les régles de la partie.
ARENE :

ARENE PAR EQUIPE :
CAPTURE DU DRAPEAU :

GCAPTURE DE LA MALLETTE :

LE MAITRE DE LA COLLINE :

EQUIPE MAITRE DE LA COLLINE :

POSSESSION :

VIVRE ET LAISSER MOURIR .

LE PISTOLET D'OR :

c'est chacun pour soi ! Le plus fort gagne la partie.
les joueurs sont regroupés en deux équipes. Léguipe la plus
forte gagne la partie.

les joueurs sont regroupés en dewx équipes. Chaque équipe
doit s'emparer du drapeau de I'équipe adverse el le rapporier
sur 5a base pour marquer des points.

lgs jousurs sont regroupés en deux équipes. Chaque equipe
doit s'emparer de la mallete dé 'équipe adverse et la
rapporter sur sa base pour marquer des points. Vous ne
pouvez toutefols marquer que si les deux mallettes se
trouvent simultanément sur la base.

pour manguer des points supplémentaires, il faut 5’emparer
de « 13 colline », endroit présent sur chaque carte. Ne laissez
pas vos adversaires s'approcher de la colling,

les joueurs sont regroupés en deux équipes. Pour manquer
des points supplémentaires, il faut s'emparer de "la colling®,
endroit présent sur chague carte, Ne laissez pas vos
adversaires sapprocher de la coling. L'équipe qui margue le
plus de points l'emporte.

les joueurs sont regroupés en deux équipes et trols unités de
liaison sont réparties sur la carte. Lorsqu'un membre de
I'équipe bleue ou rouge touche une unité de liaison. celle-ci
prend la couleur de son équipe. Chagque équipe marque des
points grice aux unités de liaison Sous son controle.
chaque joueur dispose d'un certain nombre di vies. Le
dernier joueur en vie remporte 2 partie.

dans ce scénario, les trois léments composant b pistolet d'or.
(e stylo en or; |z briquet en or et Métui & cigarettés en or) sont
répartis dans k niveau et les joueurs doivent les récupérer
Lorsquiun jousur a récupéré ces trois éléments, il peut utiliser
ke PISTOLET D°OR. Un seul coup de feu est mortel. Lorsque ke
joueur en possession du pistolet d'or ou de ses compoants se
retive, il perd le ou les objets. Le joueur qui élimine tous ses
adversaires avec le pistolet d'or gagne la partie.

Remarque : certains types de scénario ne sont accessibles qu'aprés avoir relevé cerlains

défis en mode solo."
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Mode armes
Choisissez un type de mode pour déterminer les armes qui seront utilfisées dans la partie.

STANDARD : tous les jousurs ont accés 3 toutes les anmes.

DISCRET . seules les armes conGues pour les missions clandestines sont disponibles.
COMBAT : seules les armes congues pour les missions d'assaut sont disponibles.
TIRS RAPIDES seules les armes A cadence de tir rapide sont disponibles.

COMBAT RAPPROCHE :  seules les armes congues pour le combat rapproché sont disponibles.
COMBAT DE SNIPERS :  seules les armes de longue portée sont disponibles.

EXPLOSIF : seules les armes explosives sont disponibles,

EXOTIQUE : seules les armes les plus insolites du jeu sont disponibles.

TIRS SAUVAGES : seules les armes automatiques sont disponibles.

GUERRE DES GADGETS : seubes les anmes avec silencieux ainsi que les gadgels sont
disponibles.

Remarque : certains types de modes ne sont accessibles quiapnis avoir relevé certaing détis
en mode solo.

Metter an surbrilfance fe joueur Apouyer sur fe bowton A pour
podr fegue vous rigler les iy B — '—'-- accéder au meny o idantification
options 4 Faide de bouton C Rl s jountr
RAUT | BAS Définissez son niveay de Sante
Mettez une opion en Activez ou désactivez lp radar
surbrifance a laide des louches | au o8
HAUT | BAS du pavé oot
direciianne! ; pour mgdifer
loption, utivsez les ouches
GAUGHE [ DROITE du pavé
direchionnel

Chotsfsses un parsonnage = il

Ecran de réglages des personnages
Selectionnez des personnages et définissez les options correspondantes pour chaque joueur.

+  Aprés avoir difini les options des personnages, appuyez sur le bouton B pour refourner 4 la
fenétre Menu multijoueur.

F T A F
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Ecran de sélection des équipes

Pour toutes les parties par équipes (Aréne par équipe, Caplure du drapeau, Possession, Caplure
de la mallette, Equipe maitre de la colling), Mécran de sélection des équipes s'affiche aprés Pécran
de sélection de Faréne,

Hatler un jouetr en strbrliance
4 l'afde des louches HAUT [ BAS
ot pave chractione, puss Ldilser

Jos fpuches GAUCHE | DROITE
du pawéd airectipnne pour
affecter fo joueur 4 'dquipe
ROUGE ou BLEUE

Pour commencer une parlie en équipe :
1. Appuyer sur le bouton A. Le menu dé selection des Rumble paks s'affiche,
2. Appuyez sur START pour commencer la parlie.

Menu Pause
¢ menu Pause vous permet de régler les options de jeu et d'afficher les statistiques des joueurs.
1. Pour accéder au menu PAUSE, appuyez sur START en cours de malch.

2. Sélectionnez une option & I'aide des touches HAUT / BAS du pavé directionnel, puis appuyez
sur e bouton A pour valider voire choge,

ONTINUER : pour poursulvre 1a partie.

OPTIONS : pour accéder a 'écran des Oplions

{EDEMARRER poUr recommencer la partie.

IUITTER : pour interrompre la partie. La fenétre Menu multijoueur s afliche.

Ecran des réesultats
Au terme d'une partie, Nécran Résultats s'affiche,

[Match resulf] Ootions matclh : Modiher les opbons de jeu

Slatistigues par foveur = ; e Fofouer la partie

Pour retourner au Menu multijoueur, sélectionnez QUITTER et appuyez sur le bouton A.
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Sauvegarde et chargement

Avec Le monde ne suffif pas, vous pouvez enregistrer une partie en cours a l'aide d'une
cartouche.

Pour charger une parlie sauvegardée .

1.

2

3.

Sélectionnez CHARGER UNE PARTIE dans le menu principal et appuyez sur le bouton A, Le
menu Charger / Sauvegarder s°affiche.

Mettez CHARGER en surbrillance A I'aide de la touche HAUT du pavé directionnel et appuyez
sur ke bouton A pour valider votre choix.

Utiksez les touches HAUT / BAS du pavé directionned pour sélectionner le fichier de votre
choix &t appuyez sur A pour valider. Les données sonl ensuile chargées.

Pour sauvegarder les données d'une partie :

1.

2

3.

Setectionnez CHARGER/SAUVEGARDER UNE PARTIE dans le menu principal et appuyez sur
b2 bouton A. Le menu Charger / Sauvegarder s'affiche.

Mettez SAUVEGARDER en surbrillance  I'aide de la touche BAS du pavé directionnel et
appuyez sur le bouton A pour valider volre cholb,

Utilisez les touches HAUT / BAS du paveé directionnel pour sélectionner M'emplacement de
votre choix el appuyez sur A pour valider, Les données sont ensuite sauvegandées,
Remarque : pour écraser les données d'une partie précédemment sauvegardée, suivez les
étapes 1 et 2. A l'dtape 3, sélectionnez la partie que vous souhaitez écraser et appuyez sur le
bouton A. Vious serez ensuite invité 3 effacer les données en mémoire. Appuyez sur e bouton
B. Les nouvelles données sont sauvegardées.

Remarque ; les donndes d'une partie peuvent également étre sauvegardées a partic de la
fenétre Rapport. A la fin d'une mission, sélectionnez Sauvegarder et suivez les élapes
mentionnées cl-dessus.

Remarque : Le monde ne soulfit pas effectue aulomatiquement la sauvegarde sur la cartouche
de sauvegarde 1. N'essayer pas dinsérer ung cartouche de sauvegarde dans les supports 2,
Joud
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