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ENGLISH 
Welcome to the 31st Century 

It is the year 3050, The galaxy is racked by a devastating war waged by massive 

75-ton BatileMechs with the most ruinous weapons systems of the 21st Century. Ifs 

up to MechWarriors like you to pilot the Madcat Heavy GmniMech on desperate 

missions against enemy installations. 

Getting Started 

1 Set up your Super Nintendo Entertainment System and plug in Controller 1. 

2. With the power switch OFF, insert the MECHWARRIOR® 3050 Gome Pak into 

your system and press down firmly, 

3. Tum your TV or monitor ON, then turn the Super Nintendo Entertainment System 

power switch ON. After a moment, the MECH WARRIOR* 3050 introduction will 

appear. 

4. Press START on your Nintendo Controller to begin. 

Important Note: if nothing appears on the screen, tum the power switch OFF. Make 

sure the Game Pak is inserted correctly, then check all cables to make sure they are 

properly connected. Then try again, (Always tum the power switch OFF before insert¬ 
ing the Game Pak.) 

The Game Me mu 

1- Player Mode 
Pits one player against the computer and the defenses of the Inner Sphere. 

2- Player Cooperative Mode 

In this mode of play, two players can control one 'Mech against the onslaught of 

the Inner Sphere's defenses! The player using Controller 1 operates the Madcat's 

weapons, while the player using Controller 2 acts as the driver and steers the 

Madcat. 

Options 

The Options Screen is where players can go to open the Password Screen, or 

preview music or sound effects from the game. The default Controller functions 

on the Options Screen are as follows: 

START BUTTON 

CONTROL PAD 

A BUTTON 

B BUTTON 

Y BUTTON 

Enters Selected Option 

Moves Cursor 

Next Option 

Exits 

Enters Selected Option 

ruttC 

*** 
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Options 

PASSWORD 

At the end of every mission, you 

will be issued a 6-character pass¬ 

word WRITE THIS PASSWORD 

DOWN. It will allow you to continue 

the game from that point at any 

time. 

The Password Entry Screen 

To enter a password: 

■ Go to the Password Entry Screen 

on the Options Menu. 

■ Use the Control Pad to move around the letter grid, and press 

START or the Y Button to select the desired letter. 

■ Once you have entered all 6 characters, highlight ENTER and 

press START. You will resume the game (with 3 new lives) with 

the last mission you began after you received your password. 

Controller 

Fires Heavy 
Ordnance 



Control Pod 

A Button 

3 Button 

Y Button 

START Button 

LEFT Button 

RIGHT Button 

Controls the direction in which your Mech moves 

Fires Tactical Weapons 

Fires Main Gun 

Fires Heavy Ordnance 

Views Computer Systems, 

Pauses/Resumes Game 

Turns your 'Mech's torso to the left 

Turns your Mech's torso to the right 

Steering and Fire Control 

Mechanics 

Unlike other 'Mechs of similar size classes, the Madcat has a simple steering 

and fire control interface. Use the Control Pad to steer the Madcot in the 

desired direction (the top of the screen will always be north), ond oil weapons 

will be fired in the direction that the Madcat is facing. 

The Madcat is also equipped with an advanced steering and fire control com¬ 

puter which allows a 'Mech to fire it's weapons in a direction other than that in 

which it's heading. This system, the "Hit-N-Run" Torso Control System, can offer 

great advantages in certain tactical situations. 

The: H it-N-Run” Torso Control System 

This BattleMech computer system allows weapon mounts on the 'Mech's 

torso to operate independently of the leg chassis, giving the Madcat the abil¬ 

ity to continue moving in a straight line while firing in any other direction. 

MechWarriors have named this system "Hit-N-Run" since navigating while 

this system is engaged often causes a 'Mech to collide with anything in its 

path. It is particularly useful when attacking heavily-defended objectives 

containing many targets, or when fighting out of o swarming mass of encir¬ 

cling enemies. 

To engage the "Hit-N-Run" Torso Control System: 

■ Use the Control Pad to steer your moving Mech in the desired 

direction. 

■ Press the A, B, or Y Button to fire the designated weapon 

(located in the torso). 

■ Use the LEFT or RIGHT Button to turn the Mech's torso to a dif¬ 

ferent position, thus redirecting the weapon's fire. The Mech 

will continue to travel in the previous direction, while firing in 

the newly selected direction. 

m Release the LEFT or RIGHT Button to disengage this system. 

Monitoring battle 

and Heat Damage 

The Madcat is one of the most durable 'Mechs ever produced. Heavily armored 

on all sides, it can take a lot of punishment. Its armor is encased in heat-treated 

tiles designed to diffuse any heat resulting from atmospheric or battle condi¬ 

tions, In spite of all of this protection, however, the chief enemies of any 'Mech 

are the cumulative effects of damage ond excessive heat. Any combination of 

these two elements can quickly destroy the Madcat. 

(in Red) 

Madcat s Battle Damage 

(in Yellow) 

Madcat's Temperature 

Damage Meter 

Weapon in Use 

Rounds 
Remaining 

Enemy Mech 
Damage Meter 

Heat Damage 

Battle damage is easy enough to understand: when your Mech is pom¬ 

meled by salvo after salvo of heavy lasers and high-explosive ordnance, it 

will ultimately be rendered inoperable. But the Madcat-and all Mechs for 

that matter-have another, and often more deadly enemy: heat. Even 31st 

century technology and engineering hasn't found a way to counter the nega¬ 

tive effects of heat on mechanical systems. Multiple hits by enemy ordnance 

can cause the Madcat s ion fusion drive chamber to overheat and explode, 

■ All systems can be cooled and alt damage repaired by the large 

coolant stores that can be found throughout enemy installations. 

■ The fastest way to destroy an enemy 'Mech is to overheat it. 

■ Removing your Mech from the source of excessive heat will 

allow it to cool down, 

■ The more battle damage a Mech sustains, the more susceptible 
it is to overheating. 

■ Battle damage and heat are monitored on the Damage Meter, 



The; Damage meter 

Located in the upper left comer of the game screen, this meter gives the 

Mech Warrior a constant view of the temperature and damage status of the 

Madcat. 

■ The RED bar on the Damage Meter shows damage sustained 

from enemy ordnance, or extended exposure to extreme heat. As 

damage increases, this bar will extend to the right, 

■ The YELLOW bar represents critical increases in the Madcat's 

temperature. As heat increases, this will extend to the right, 

■ When either the RED or YELLOW bars fill the entire Damage 

Meter, the Madcat will suffer a fatal internal explosion. 

The; Weapons Status Monitor 

The Weapons Status Monitor is displayed beneath the Damage Meter, 

■ Displays the weapon firing and the number of rounds it has 

remaining, 

m Reflects increases in the number of rounds available as a result 

of finding enemy weapons caches. 

Enemy'Meuh Damage Meter 

The Mad cat's sensors will monitor the damage inflicted on an attacking 

enemy 'Mech. This information appears on the Enemy 'Mech Damage Meter 

in the upper right comer of the game screen upon the approach of an enemy 

Mech, 

■ This meter indicates damage the same way as the Madcat's 

Damage Meter. 

m This meter will disappear when the enemy 'Mech is destroyed. 

Computer Systems 

The Madcat is fitted with three easily accessible informational computers that pro¬ 

vide the 'Mech driver with split-second information: the Radar Computer, the 'Mech 

Status Monitor,and the Mission Monitor. 

■ Pressing START will simultaneously pause the game and access the 

Radar Computer. Note: The Modcat will not sustain damage while any 

of the computer systems are being viewed. 

■ Press START to return to the game. 

The: Radar computer 

The Radar Computer can be viewed ai 

any time to provide an overall view of 

the tactical situation, 

■ Press START to pause the game 

and simultaneously access the 

Radar Computer. 

■ The Madcat will appear as the 

BLUE 'Mech on the Radar 

Computer screen. 

■ Enemy 'Mechs, tanks, gun emplacements, etc, will appear in RED. 

■ The Madcat's next mission objective will appear inside a RED circle. 

■ Destroyed objectives will appear inside BLUE circles. 

■ Undestroyed enemy buildings will be bracketed in GREEN, 

■ Coolant and ammunition caches will appear in BLUE. 

The 'Mech Status Monitor 

This monitor quantifies the Madcat's 

success in battle, providing the pilot's 

current rank, the number of Mechs 

remaining (lives), and the percentage 

of damage that the Madcat has sus¬ 

tained (when the Madcat is 90% 

damaged, it is nearly destroyed), 

■ The 'Mech Status Monitor can be 

accessed by pressing the 

B Button while the game is 

paused, 

■ Press the Y Button to return to the Radar Computer screen, 

■ This monitor also tallies the number of enemy 'Mechs destroyed, the 

total number of enemies destroyed, and the number of buildings 

destroyed. 

■ The 'MechWarrior's marksmanship (the ratio of hits to rounds fired) 

is displayed as a percentage. 



The Mibsidn Monitor 

This will telt the Mech Warrior what the 

next mission objective is and give a 

brief recap of mission orders. 

■ The Mission Monitor can be 

accessed by pressing the A Button 

while the game is paused. 

■ Press the Y Button to return to the 

Radar Computer screen. 

Mission Monitor Screen 

Weapons Systems 

Tactical 
Weapons 
Column 

Maximum 
Number of 
Rounds 

Weapon 
Description 

The Madcat is fitted with the diverse TRIO Battle Chassis, consisting of three assault 

class weapons platforms, each of which can be armed with one of three different 

types of assault weapons. The available combinations give the Madcat the raw 

power necessary to overcome an entire enemy installation, 

A Madcat with a shrewd, accomplished, and gutsy Mech Warrior at the helm is 

capable of anything. And when you're in a realty tight spot, always remember that 

you re in control of a seven-story, 75-ton behemoth that can crush almost anything 

beneath its massive metal feet! 

After obtaining your orders from headquarters, the Weapons Selection Screen will 

appear, alto wing you to choose the weapons load you desire for your mission. 

To Select Your Weapons Load: 

■ Use the Central Pad to move LEFT or RIGHT to select a Weapons 

Column. 

Column A = Heavy Ordnance 

Column B 3 Main Gun 

Column C = Tactical Weapons 

■ Use the Control Pad to move UP or DOWN to select a weapon type 

within the Weapons Column. 

■ Once the weapons load is selected and the mission begins, it cannot 

be changed until the mission is completed. 

■ At the beginning of the mission, your 'Mech will be fully stocked 

with the maximum amount of ammunition for each of the three 

weapons. The number of rounds varies with each weapon. 

■ Ammunition can be replenished during the course of the mission by 

recovering any weapons caches discovered, but the number of 

rounds can never exceed the maximum ammo load. 

b MechWarriors should note that certain weapons-especially tactical 

weapons-might be more effective in one combat environment than 

they are in another. A weapon's effectiveness is also dependent on 

the tactics and fighting style of the individual MechWamor. 

Heavy Ordmamce 

Since the Madcat is a heavy Mech, 

it relies a great deal on its heavy 

ordnance to press home its attacks. 

These weapons have the punch to 

bludgeon enemy defenses into sub¬ 

mission, and quickly destroy build¬ 

ings and other structures. In the 

toolbox of the MechWamor, these 

are the sledgehammers. 

Gauss Rifle 

Max Ammo Load: 20 rounds 

Damage: Heavy Damage: M 

PARTICLE PROJECTION CANNON 

Max Ammo Load: 10 rounds 

Damage: Variable 

Arrow vi missiles 

Max Ammo Load: 10 missiles 



The Main Gun 

The Madcaf s main gun is its primary weapon. Depending on the mission and 

forces expected, the MechWarrior can choose to mount one of three types. The 

majority of the battle environments and combat situations that the Madcat will 

encounter can be overcome and dominated by this powerful mainstay. 

Machine: Gun Auto cannon 

Max Ammo Load: 350 rounds Max Ammo Load: ISO rounds 

Damage: Light Damage: Medium 

Larue: Laser 

Max Ammo Load: 100 rounds 

Damage: Heavy 

Tactical Weapons 

Tactical Weapons are weapons that, while generally effective, are better used to 

achieve a specific end on ihe battlefield It is important to read your mission 

orders closely before determining which tactical weapon you will bring on a 

mission. 

“Maelstrom” Long-Range missiles 

Max Ammo Load: 40 missiles 

Damage: Medium 

“iNFERNa” Short-Range: Missiles 

Max Ammo Load: 70 missiles 

Damage; Medium 

“Thunder” Time-Delay Mines 

Max Load: 50 mines 

Damage: Heavy 

9 0-Day Limited Warranty 

SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM GAME PAKS 

MARUBENI UK PLC ('MARUBENI') warrants to the original consumer pur¬ 

chaser that this Super Nintendo Entertainment System Game Pak shall be 

free from defects in material and workmanship for a period of 90 days from 

the date of purchase. If a defect covered by this warranty occurs during 90- 

day limited warranty period, MARUBENI will repair or replace the defective 

Game Pak, at ist option, free of charge. To recieve this warranty service, 

contact either your Game Pak dealer or return the product, postage prepaid 

and insured for loss or damage, together with your sales slip or similar 

proof of purchse to: 

MARUBENI UK PLC 

120 Moorgate 

London EC2M 6SS 

Be sure to include your name, address and phone number, plus a brief 

description of the fault. Game Paks returned without proof of the date of 

purchase or after the 90-day warranty period, will at MARUBENI s option, 

be repaired or replaced at the service charge then in effect for out-of-war¬ 

ranty repair. (Repair done after acceptance of the quotation.) Payments 

must be made by cheque or money order, payable to MARUBENI UK PLC 

This warranty shall not apply if the Game Pak has been damaged by negli¬ 

gence, accident, unreasonable use, modification, tampering or by other 

causes unrelated to defective materials or workmanship. 

This warranty does not interfere with your statutory rights. 



WlLLKDMMEN I M 3 1 . JAH RHUNDERT 

Wir befinden uns im Johr 3050, Die Milchstrasse wird von einem verheerenden 

Krieg erschutteit der von mass i gen, 75 Tonnen schweren Battlemochs gefuhrt wird, 

die mit den schlagkraftigsten Waf fen system en des 31. Jahrhunderts ausgerustet 

sind. Sier und andere MechWarriors wie Sier haben die Avfgabe. den Madcal Heavy 

Omnitech auf dringenden, extrem wiehtigen Missionen gegen feindliche ziele zu 

fuhren. 

Wichtiger Hinwcis; Das Spiel ist nur auf Engiisch verfugbor. 

Spielstart 

L Rich ten Sie Ihr Soper Nintendo Entertainment System ein und sehlieBen Sie 

Controller 1 an, 

2. Achten Sie darauf, daB das Gerdt ausgcschaltet ist (OFF). Stecken Sie das 

MECHWARRIOR' 3050-Modul in Ihr System und drucken Sie es fest noth 

unien, 

3. Schalten Sie Ihren Femseher oder Monitor ein (ON). Schaltcn Sie nun ihr Soper 

Nintendo Entertainment System ein (ON). Nach kurzer Zeit erscheint der 

Einfuhrungsbildschirm von MECHWARRIOR® 3050. 

4. Um zu beginnea drucken Sie START auf ihrem Nintendo Controller, 

Wkhfiger Hinweis: Sollte der Emfuhrungsbildschirrn nicht erscheinen, schalten Sie 

das Gerdt wieder aus (OFF). Oberprufen Sier ob das Modul richtig eingelegt wurde, 

und schauen Sie nach, ob alle Kabel richtig angeschlossen sind. Versuchen Sie es 

nun noch einmal. (Das Gerat mufi immer ausgesehaltet sein (OFF), bevor Sie das 

Modul emlegen.) 

Das Spiel-Menu 

1 -Flayer Mode 

( l -spieler-Mddus) 

Ein Spieler kbmpft gegen einen Compotergegner ond die Verteidjgungsiinien der 

Inner Sphere. 

Z - P LAY E R Cdore RATI V E M O D E 

f K Q □ P E R AT IVER 2-SPIELER-MDDUS) 

in diesern Modus steoern zwei Spieler einen Mech beim Angriff auf die 

Verteidigungsiinien der inner Sphere! Der Spieler, der Controller 1 bedient, steoert 

die Waffen des Madcat; der andere Spieler, der Controller 2 bedient, bbemimmt 

die Rolle des Madcat-Fa brers 

a PTI DNS 

{□ PTIONEN) 

lm Options-Schirm kbnnen die Spieler 

einen Password-Schirm offnen oder 

Musik- ond Soundeffekte des Spiels 

ablaufen lassen. Die 

Standardfunktionen des Controllers fur 

den Options-Schirm sehen wie folgt 

aus: Optionee 

SFART-KNOPF 

CONTROL PAD 

TASTE A 

TASTE B 

TASTE Y 

Aktiviert die ausgewdhlte Option 

Bewegt den Zeiger 

Nachste Option 

Zorn Verlassen 

Aktiviert die ausgewdhlte Option 

PASSWORD (KEN NWORT) 

Am Fnde jeder Mission erhalten 

Sie ein password, das aus sechs 

Zeichen besteht. SCHREIBEN SIE 

S1CH DIESES PASSWORD AUF, 

Hiermit kbnnen Sie spater das 

Spiel an der Stelle fortsetzen, an 

der es beendet wurde. 

Der Password-Eingabeschirm 

Eingabc des password: 

■ Gehen Sie zum Password- 

Eingabeschirm im Menu Options. 

■ Bewegen Sie sich mil dem Control Pad bber die Buchstaben und 

drucken Sie START oder die Y-Taste, um den gewonschten 

Buchstaben auszuwahlen. 



■ Wenn Sie auf diese Weise a l ie sechs Zeichen ausgewdhlt haben, 

markieren Sie ENTER und driicken Sie START. Sie nehmcn das 

Spiel (mit 3 neuen Leben) mit der letzten Mission auf, mit der Sie 

begonnen haben, nochdem Sie Ihr password erhalten habea 

De;r “Madcat" Heavy Omnimeuh 

Operating Contrdls 

Controller 

Control Pad 

Knopf A 

Knopf B 

KnopfY 

START-Knopf 

KNOPF LEFT 

KNOPF RIGHT 

Bestimmt die Richtung, in die sich Ihr 'Mech bewegl 

zum Abfeuem von taklischen Waffen 

zum Abfeuem der Hauptfeuerwaffe 

zum Abfeuem der schweren Geschutze 

Anzeige der Computersystemc, 

Pause/Spiel fortsetzcn 

dreht den Torso Ihres 'Mechs nach links 

drebt den Torso Ihres 'Mechs nach rechts 

Steuerung um d Schuseinbtellung 

Im Gegensatz zu anderen 'Mechs gleicharttger GrbBenklassen verfugT der 

Madcat uber eire einfache Schnittsfelle zum Steucm und zur Bedienung der 

Waffen. Mit dem Control Pad bewegen Sie den Madcat in die gewunschte 

Richtung (Oberseite des Schirms isf immer Norden), Gefeuerl wird immer in die 

Richtung, in die der Madcat gerichtet isr. 

Der Madcat ist aber auch mil einem modemen Computer zur Steuerung und 

Feuedenkung ausgestattet, wodurch ein 'Mech auch in andere Richtungen 

feuern kann. Dieses System, das 'Hit-N-Run" Torso-Kontroiisystem, kann in 

bestimmten Situationen enorme Vorteile bringen. 

Das “Hit-N-Run" Tors□-Kantrnllsystem 

Mit diesem BattleMech-Computers7stem sind Waffen. die ouf den Torso des 

Mechs montiert sind, vom Beingesteil unabhangig, so daft der Madcat uber 

die Mdglicbkeit vcrfugf, sich geradlinig fortzu bewegen und dabei in andere 

Richtungen zu feuem. Die MechWarriors haben diesem System den Namen 

' Hit-N-Run1' gegeben, do ein Mech, wenn dieses System aktivierl ist, beim 

Navigieren off mit a lie m mbgliehen zusammenstdBt, was sich in seinem 

Weg befindet. Das System isf besonders hilfreich, wenn schwer verteidigte 

Objekte mit vielen Zieien angegriffen werden, odor zum Herauskampfen aus 

einer Masse von Feinden, die den 'Mech kreisformig umzingelt haben 

Aktivieren des "Hit-N-Run" Torso-Kontrollsystems: 

■ Mit dem Control Pad steuem Sie Ihren Mech in die gewunschte 

Richtung. 

■ Durch Drucken der Kndpfe A, B Oder Y wird mit der gewunschten 
Waffe gefeuert (im Torso befindlich) 

■ Mit dem Knopf LEFT Oder RIGHT drehen Sie den Torso des 

'Mechs in eine andere Position, wodurch sich die SchuBrichtung 

dnderl, Der Mech bewegt sich weiterhin in die ursprungliche 

Richtung, wdhrend das Feuer in eine neu fesfgclegte Richtung 

gerichtef wird. 

■ Zum Deaktivieren dieses Systems lassen Sie den Knopf LEFT oder 

RIGHT wieder los. 

Das Anzeigen vom Gefechts- unid 

Hitzegchaden 

Der Madcat 1st einer der widerstandsfdhigsten Mechs, die es jemais gab, Auf 

alien Seiten slark gepanzert. widersteht er vielen Strapazen. Seine Panzerung 

besteht aus warmebehandellen Flatten, die so hergestellt sind, daB sie jegiiche 

Hitze zerstreuen, die aus atmospharischen oder kampfbezogenen Bedingungen 

herriihren Trot/ dieses mdchtigen Schulzes sind die groBten Feinde eines jeden 

'Mechs die kumulativcn Effekte von Beschadigungen und ubcrmaBiger Hitze. 

lede Kombination dicser zwei Elemente kann den Madcat schnell zerstdren. 



(en Rot) 

Mo dca t- Gef cchtsschd den 

(en Gelb) 

ladcat-Temperatur 

Schadensmesser 

Verbleibende 
Schusse , 

Waffe in 

Gebrauch 

H ITZESCHADEN 

Gefechtsschdden sind leicht zu verstehen: Wenn eine Salve nach der 

anderen von schweren Laserwaffen Oder hochexplosiven. 

Artilieriegeschossen au! Ihren 'Mech prasseit. wird er letztendlich aufler 

Gefecht gesetzl werden. Der Madcat - und diesbezuglich alle 'Mechs - 

haben aber einen noch tadlicheren Teind: Hitze. Sogar im 31. Jahrhundert 

haben Wissenschaff und Technik noch kerne Moglichkeit gefunden, die neg- 

afiven Effekte von Hitze auf mechanische Systeme auszuschalten, 

Mebrfache Treffer durch feindliche Geschutze konnen dazu fuhren, daft sich 

die lonenfusionszeile des Madcats uberhitzt und expiadierf, 

■ Aiie Systeme konnen gekuhlt werden und alle Schdden konnen 

in den gxoBen Kuhlmittellagem repariert werden, die sich inner- 

ha lb der feindlichen Einrichtungen befinden. 

■ Am schnellsten zerstort man einen feindlichen 'Mech, indem er 

uberhitzt wird. 

g Sie konnen Ihren 'Mech abkOhien lassen, indem Sie ihn 

zeitweilig von der Hilzequelie entfemen. 

i Je mehr Gefechtsschaden ein Mech verkraften muB, des to 

anfalliger wird er in bezug auf Uberhitzung. 

9 Gefechtsschaden und Hitze werden auf dem Schadensmesser 

dargestelir. 

OCR 5CHADEN5ME55ER 

Dieser befindet sich in der linken oberen Ecke des SpieMdschinns und zeigt 

dem Mech Warrior konsfant die Tempera tur und den Beschadigungsstatus 

des Madcat an. 

Schadensmesser flir 

feindliche Mechs 

■ Der ROTE Balken auf dem Schadensmesser zeigt die Schdden on, 

die von der feindlichen ArtHIerie oder extremen 

Hitzeeinwirkungen hervorgcrufen werden. In dem MaSe, wie die 

Schdden zunehmen, dehnt sich der Balken nach rechts aus. 

■ Der GELBE Balken reprdsentiert kritische Temperaturzunahmen 

beim Madcat. Mit zun eh mender Hitze bewegt sich der Balken 

nach rechts. 

9 Wenn der ROTE oder GELBE Balken den gesamten 

Schadensmesser ausfullt, kommt es beim Madcat zu einer 

gefdhrlichen intemen Explosion, 

DIE: WArrENSTATUS-ANZEIGE 

Die Waffenstatus-Anzeige befindet sich unter dem Schadensmesser. 

■ Hier wird die feuemde Waffe so wie die Anzahl der verbleiben- 

den Schiisse angezeigt. 

9 Widerspiegelt die Zunahme der verfugbaren Munition, wenn 

feindliche Waff end epots gefunden werden. 

SCHADENSMESSER FUR FEINDLICHE T M FC H S 

Die Sensoren des Madcat registrieren die Schdden, die einem feindlichen 

'Mech zugefugt werden, wenn dieser angegriffen wird. Diese Information 

erscheint auf dem Schadensmesser fur feindliche 'Mechs in der rechten 

oberen Ecke des Spielbildschirms bei der Anndherung an einen feindlichen 

'Mech, 

i Die Schdden werden hier nach demselben Prinzip wie beim 

Mad ca t-Scha densmesser angezei gf 

9 Diese Anzeige verschwindet, wenn der feindliche 'Mech zerstort 

isf. 

Computers ysteme 

Der Madcat isf mit drei leicht zugdngllchen Compulem ausgerustet, die dem 'Mech- 

Fahrer in Sekundenschnelie Informationen zur Verfugung stellen: dem 

Radarcomputer. der Mech-Statusanzeige und der Missionsanzeige. 

9 Durch Drucken von START wird das Spiel simultan unterbrochen und erfolgt 

der Zugriff auf den Radarcomputer. Hinweis: Der Madcat crleidet kerne 

Beschddigungen, soiange eines der Compulersysteme angezeigt wird, 

i Durch Druckcn von START wird das Spiel fortgesetzl. 



Der Radarcomputer 

D 

Der Radarcomputer kann jederzeif 

angezeigt warden, um einen 

Gesomtuberblick liber die taktische 

Situation zu erhalten. 

■ Drucken Sie START, um das Spiel 

anzuhalten und gleichzeitig 

Zugang zum Radarcomputer zu 

erhalten. 

■ Auf dem Radarcomputerbildschirm 

wird der Madeaf BLAU dargestellt. 

■ Feindiiche Mechs, Panzer, Geschufzstande usw, warden ROT 

dargestellt. 

■ Die ndchsten Missionsziele des Madcat erscheinen in einem ROTEN 

Kreis. 

■ Zerstorte Angriffsziele erscheinen in einem BLAIIEN Kreis. 

■ Noch intakte feindiiche Gebdude sind GRUN eingeklammert. 

■ Kuhlmitteb und Munitionsversfecke erscheinen BLAU. 

ie Statusanzeige des <Mech 

Diese Anzeige quantifiziert die 

Kampferfolge des Madcat, den 

aktuellen Rang des Piloten, die Anzahl 

der verbieibenden 'Mechs (Lebcn) und 

den Schadensprozentsafz, der dem 

Madcat hinzugeftjgt wurde (wenn der 

Madcat zu 90% beschddigt ist, 1st er 

so gut wie zerstdrt). 

m Die Mech-Statusanzeige erscheint Mcch-Stafusonzeigc-Schinn 
durch Drucken von Knopf B, wohrend 

das Spiel unterbrochen ist. 

m Durch Drucken von Knopf Y kommen Sie wieder zum 

Ra darcomputer-Schirm. 

■ Diese Funklion regi-striert ouch die Anzohi der zerstorten feindiichen 

'Mechs sowie die Gesamtzahl alter zerstorten Feinde und Gebdude. 

■ Die Treffsicherheit des MechWardor (Verhdlfnis van Treffern im 

Vergleich zu abgefeuerterr Scbussen) wird in Prozenten dargestelll 

Die Missiqnsanzeige 

Hier erfdhrt der MechWarrior, was das 

ndchste Missionsziel ist, und erhalt 

eine kurze Zusammenfassung der 

Missionsauftrdge. 

■ Die Missionsanzcige erscheint 

durch Drucken von Knopf A. 

wohrend das Spiel unterbrochen 

ist 

■ Dutch Drucken von Knopf Y kom¬ 

men Sie wieder zum 
RodarcomputerSchirm. 

Der Missionsonzeigeschirm 

WArFENSYSTEME 

Waff'e no uswa h I sch i rm 

Schwere 

Geschutz- 

Reihe 

Toktische 
Waffen- 

Reihe 

Hdchstzahl 

der Schijsse 

Hauptfeuerwaffen- 

Reihe Waffenbeschreibung 

Der Madcat ist mil dem vielseitigen TRiO-Kampfchossis ausgerustet, das aus drei 

Plattformen fur Gffensivwaffen besteht, wobei jede mit einem der drei verschiedenen 

Typen von Offensivwaffen ausgerustet werden kann. Die vertugbaren 

Kombinationen geben dem Madcot die potentielle Kraft, eine ganze feindiiche 

Einrichtung zu bezwingen, 

Em Madcat ist - gemeinsam mit einem scharfsinnigen, erfahrenen und mutigen 

MechWarrior - zu aJJem fdhig, Auch wenn Sie sich in einer wirktich schwierigen 

Situation befinden - vergessen Sie nie, daB Sie einen siebenstdckigen, 75 Tonnen 

schweren KoloB fuhren, der beinahe alles unter seinen massiven MetallfuBen 

zertreten kann! 



Nacbdem Sie Ihre Auftrage vom Hauptquartier erhalten haben, erscheint der 

Waffenauswahlschirm, wo Sie die Bewaffnung auswdhlcn konnen, die Sie fur Ihre 

Mission bendtigen. 

Auswahl dor Bewaft'iuing: 

■ Mit dem Control Pad bewegcn Sie sich nach LINKS oder RECHTS, um eine 

Waffenspalte auszuwahlen. 

Reihe A = Schwere Geschutze 

Reibe & = Hauptfeuerwaffe 

Reihe C = Taktische Waffen 

■ Bewegen Sie sich mit dem Control Pad nach oben oder nach unten, um inner- 

hoib der Reihe einen Waffentyp auszuwahlen. 

i Wenn die Bewaffnung Qusgewdhlt warden ist und die Mission begonnen hat, 

konnen on der Bewaffnung keine Verdnderungen mehr vorgenommen war¬ 

den, bis die Mission beendet 1st. 

■ Zu Beginn der Mission ist Ihr 'Mech mit der maximal mdglichen Menge 

Munition fur aiie drei Waffenarten ausgerustet. Die Anzahl der verfugbaren 

Schusse ist bei jeder Waffe unfersdiiedlich. 

m Der Munitionsbestand kann im Veriauf der Mission ergdnzt werden, wenn 

Waffeniager entdeckt bzw. erbeufet werden, wobei jedoch die Anzahl der ver- 

fijgbaren Schusse niemals die maximale Munitionsladung ubersteigen kann 

i Als Mech Warrior sollten Sie wissen, da 6 besfimmfe Waffen - vor a Hem tak- 

tisehe Waffen - in manchen Kampfsituationen effektiver sind als in anderen. 

Die Effektivitdt einer Woffe hangt auch von der Taktik und dem Gefechtsstil 

desjeweiligen MechWarriors ab. 

Schwere; Geschutze 

Da der Madcot ein schwerer Mech ist, 

stutzt er sich zu einem GroBteil auf seine 

schweren Geschutze, um seine Offensiven 

durchzufiihren. Diese Waffen zerschiagen 

feindliche Abwehrlinien und sind sehr 

effizient zur Zerstorung von Gebauden 

und anderen Strukturen. In der 

Werkzeugkiste des MechWarriors sind 

dies die Vorschlaghdmmer. 

SAUSS RIFLE 

Max. Munitionsladung: 20 Geschasse 

Verursachter Schaden: schwer 

Arrow VI Missiles 

Max. Munitionsladung: 10 Marschflugkorper 

Verursachter Schaden: mittelmdBig 

particle Projection Cannon 

Max. Munitionsladung: 10 Geschosse 

Verursachter Schaden: unterschiedlich 

Die Hauptfeuerwaffe 

Dies ist die primate Waffe des Madcats. in Abhangigkeit von der Mission und 

den erwarteten Krdften kann der MechWarrior bei der entsprechenden 

Installation aus drei Typen auswdhlcn. Mit dieser Hauptwaffe konnen die meis- 

ten Gefechtssituationen gemeisterl werden, denen sich der Madcat zu stellen hat. 

MAC NINE GUN 

Max, Munitionsladung: 350 SchuB Geschosse 

Verursachter Schaden: ieicht 

Auto cannon Large Laser 

Max. Munitionsladung: 150 Geschosse Max. Munitionsladung: 100 SchuB 

Verursachter Schaden: mittelmdBig Verursachter Schaden: schwer 

Taktische Waffen 

Taktische Waffen sind im allgemeinen sehr effektiv, werden aber am besten 

dann eingesetzh wenn ein bestimmtes, wetter entferntes Ziel auf dem 

Gefechtsfeld erreicht werden soil. Dabei ist es wichtig, daB Sie erst ihre 

Missionsaufgaben aufmerksam durchlesen, bevor Sie entscheiden, welche tak¬ 

tische Waffe Sie mitnehmen, 

“MAELSTROM" LONG-RANGE MISSILES 

Max. Munitionsladung: 40 Marschflugkorper 

Verursachter Schaden: mittelmdBig 

“Inferno" ShdrT‘Range Missiles 

Max. Munitionsladung: 70 Marschflugkorper 

Verursachter Schaden: mittelmdBig 

•‘Thunder” Time-Delay mines 

Max. Munitionsladung: 50 Minen 

Verursachter Schaden: schwer 



EH arantie-Zertifikat 

Vielen Dank fur den Kauf dieses LAGUNA-Spieles. 

Um Ihnen voile 6 Monate Garontie fur dieses Spiel bieten zu konnen, benbtigen wlr 

diese Seite umgehend -von Ihnen ausgefullt- zuruck an 

Laguna Videogames 

„Stichwort Garantie'1 

Ain Sudpork 12 

65451 Kelsterbach 

Sie zdhlen dann zum LAGUNA-Freundeskreis und haben folgende Vorfeile: 

■ VVenn Sie mehr uber Konsolenspide wissen mdchten Oder Tips und Hilfen 

brauchen, konnen Sie uns schreiben oder Mo -Fn zwischen 15.00 und 18.00 

Uhr unter der Teiefonnummer: 06107-945145 anrufen, Unsere Spielexperten 

werden Ihne dann geme weiterhelien. 

■ Fur den seltenen Fall. da3 ein Spiel defekt sein soilte, geben wir Ihnen eine 

Umtauschgcrantie: das heiflt, wir ersetzen das Spiel bis sechs Monate naeh 

Ihrem Kauf. Hierzu bitte den Kaufbeleg der Rucksendung beilegen und diese 

ausreichend frankieren. 

Daft Ihre personliche Oaten auch .personlich1' bleiben, 1st fur uns selbstverstandlich. 

Keine der von Ibnen gemachten Angaben werden Driften zuganglich sein. 

Wir wunschen Jhnen vie! SpaB mil Ihrem Spiel. 1HR LAGUNA-TEAM 

Vomame_ Name Geburtsdatum 

StraBe/Hausnummer Name des Spiels 

PlZ/Ort_ Konsole 

Telefon Koufdatum It. Beleg 

FRAN gAIS 

BlENVENUE AU 3 1 EM El SiEGLE 

Nous sommes en I an 3050. La galaxie est rongee par une guerre devastatrice 

menee par des Batllemechs massifs de 75 tonnes equipes de I'arsenal le plus puis¬ 

sant du 31 erne siecle. C'est aux MechWarriors comme vous quit Incombe de piloler 

le Madcat Heavy Omnitech dans des missions extremement peri Ileuses centre ies 

installations de fennemi. 

Remarque: Les textes ecran sonf uniquement disponlbles en Anglais. 

Pour Commenger 

1. Installez votre Super Nintendo Entertainment System et branchez la manette 1. 

2. Tout en taissant le sysfeme hors-tensionr inserez la cartouche de jeu 

MECHWARRIOR' 3050 dans votre systeme et appuyez fermement. 

3. AUumez votre televiseur ou votre monileur, puis mettez I'interrupteur de votre 

Super Nintendo Entertainment System en position ON. Apres un moment, Tintro¬ 

duction de MECHWARRIQR’ 3050 apparaTt. 

4. Appuyez sur START sue votre manette Nintendo pour demarrer 

Remarque imporfanfe: si rien n apparaTt a I'ecranr mettez Tinterrupteur sur OFF. 

Assurez-vous que la cartouche est correctement inseree, puis verifiez que taus les 

cables sont convenablement connects, Ensuiier essayez a nouveau. (L lnterrupteur 

doit toujours etre sur OFF lorsque vous inserez la cartouche.) 

LE MENU JEU 

1 -Player Mode 

(mode 1 joueur) 

Un joueur lutte contre Tordinateur et les defenses de lrInner Sphere 

2-Player Cooperative Mode 

(MODE JZ JQUEUR5) 

Dans ce mode de jeur deux joueur s peuvent controler un Mech contre l assaut 

des defenses de tinner Sphere! Le joueur utilisant la manette 1 dirige les armes 

du Mad cat, tandis que le joueur qui utilise la manette 2 agit en font que pilote et 

dirige le Madcal. 



□ PTIQN S 

Dans I'ecran Options, les joueurs 

peuvent ouvrir Tecran Password (mot 

de passe), ou passer en revue la 

musique ou les effets sonores dujeu. 

Dans ce memo ecran, les fonctions 

par defaut de la monette sont les 

suivantes: Options 

BOUTON START 

PAVE DE CONTROLE 

BOUTON A 

BOUTON B 

BOUTON Y 

Acceptor I option seledionnee 

Deplacer ie curseur 

Option suivante 

Quitter 

Accepter 1'option seledionnee 

Password (mot de passe:) 

A la fin de chaque mission, vous 
rccevrez un mot de passe de 6 
caraderes. PRENEZ NOTE DE CE 
WOT DE PASSE. II vous permetlra 
de reprendre d toul moment le jeu 
Id ou vous lavez abondonne. 

Pour introduire un mot de 

passe: 

■ Allez a I'ecran de soisie du mot 
de passe via le menu Options. 

■ Utilise?, le pave de controle pour 
vous de placer sur la grille de left res, et appuyez sur START ou 
sur le bouton Y pour seleclionner la lettre desiree. 

■ Une fois que vous avez introduil les 6 caraderes, selectionnez 
ENTER et appuyez sur START, Le jeu reprendra alors (avec trois 
nouvelles vies) a la demiere mission que vous avez entame, 
opres avoir repu votre mot de passe. 

L'ccran do soisie 

du mot de passe 

r 

Le “Maddat” Heavy Dmnimech 

□ pirating controls 

(COMM ANDES OPERATOIREB) 

Monette 

start Right (droite) 

Tirer armes 
tactiques 

Tirer fusil principal 

Tirer artiilerie 
lourde 

Left (gauche) 

Pave de controle 

Pave de controle 

Bouton A 

Bouton B 

Bouton Y 

Bouton START 

Bouton LEFf 

Bouton RIGHT 

Controier la direction dans laquelle bouge votre 'Mech 

Tirer ormes tactiques 

Tirer fusil principal 

Tirer artiilerie lourde 

Consulter les systemes informatiques, 

Pause/Continucrjeu 

Toumer le torse de votre ‘Mech vers la gauche 

Toumer le torse de votre Mech vers lo droite 

Pilotage eit mecanisme 

DC COMMANDED DCS TIRS 

Contrairement aux autres 'Mechs de la meme classe, le Madcat possede une 

interface de pilotage et de fir simple. Utiiisez le pave de controle pour diriger le 

Madcal dans la direction voulue (le haul de I'ecran est toujours dirige vers le 

nard), et toutes les armes tireront dans la direction a laquelle le Madcat fait 

face. 



Le Madcat est aussi equrpe d un ordinateur de pilotage et de controie des tirs 

soph isti que qui permet d on 'Mech de faire feu de ses armes dans une direction 

autre que celie d laquelle il fait face. Ce systems le Systeme de Controie du 

Torse "Hit-N-Run", offre de grands avantages dons ecrtaines situations tac- 

tiques, 

Systeme oe cdnirole du Torse 

ii H IT-N-RUN” 

Ce systeme informatique BattlcMech permet d installer des armes sur le 

torse du Meed afin de fonctionner independamment du chassis des jarnbes 

Celo permet au Madcat de continuer a se deplacer en ligne droite lout en 

tirant dans d'autres directions. Les MechWarriors onf appele ce systeme 

’Hit-N-Rurf, parce que lorsqu'un 'Mech navigue quand ce systeme est 

enclenche, il risque dentrer en collision avec tout obje! qui croise son 

chemin, Ce systeme est parficuliercment pratique lors d'ottaques contra des 

objectits farouchement defendus contenant de nombreuses cibles, ou 

tors quit sagit de se sortir dune masse grouillante d'ennemts qui vous 

encerdent. 

Pour endcncher le Systeme de Controie du Torse "Hit-N-Run": 

■ Utilise?, le pave de controie pour dirigor votre Mech dans la 

direction voulue, 

a Appuyez, sur le bouton Ar B, ou Y pour fa ire feu avec Tarme 

choisie (situee sur le torse), 

■ Utilise? le bouton LIFT ou RIGHT pour orienter le torse du 'Mech 

dans une position differente, et done reorienter le fir de Tarme. Le 

'Mech continuera d naviguer dans la direction precedente, tandis 

qu'il tirera dans la direction nouvellement choisie. 

■ Relache? le bouton LEFT ou RIGHT pour arreter le systeme. 

Surveillance des degath dus A la 

BATAILLE ET A LA CHALEUR 

Le Madcat est un des 'Mechs les plus resistants jamais construit. 

Forte ment blinde sur toutes ses faces, il peut re sister a bien des 

mauvois traitements. Son armure est protegee par des tulles traitees 

centre lo chaleur, conpues pour diffuser toute chaleur resultant de 

conditions atmospheriques ou des effets d une bataille. Malgrc cette 

protection, Tennemi numero 1 de tout Mech reste pourtanl le cumul 

des effets des degdts dus aux combats et d la chaleur excessive. 

Toute combinaison de ces deux elements peut rapidement detruire le 

Madcat. 

Compteur 

de degdts 

(en rouge) 

Degdts de bataille 

du Madcat 

(en jaune) 

Temperature du Madcat 

Coups 
restants 

Arme actuelle- 

ment utilise 

Compteur de degdts 

des Mechs ennemis 

Degats dus a la gmaleur 

Le concept de degdl de bataille ne pose aucun probleme de comprehension: 

lorsque votre Mech est mitraillc salve apres salve par des lasers lourds et 

une artillerie haulement explosive, il finira par etre mis hors d'etat, Mais le 

Madcat - et tous les Mechs - a un autre probleme, bien souvent son 

ennemi le plus meurtrien la chaleur. Meme la technologic el l ingenierie du 

31eme siecle n'ont pas trouve une solution pour contrer les effets negatifs de 

la chaleur sur les systemes mecaniques. Des tirs en rafale provenant de 

1 artillerie ennemie peuvent entramer une surchauffe ct une explosion de la 

cellule de fusion d'ions du Madcat. 

■ Tous les systemes peuvent etre refroidis et tous les degats 

repares par les grandes reserves de liquide de refroidissemen- 

tque vous trouverez portout dans les installations de 1 ennemi. 

■ La methode la plus rapide pour detruire un Mech ennemi est de 

le surchauffer, 

■ Pour refroidir votre 'Mech, retire?-le de lo source de chaleur 

intensive. 

■ Plus un Mech supporte de degats durant la bataille, plus il est 

expose a la surchauffe, 

■ Le compteur de degats permet de determiner les degats de 

bataille et la chaleur. 



LE COMPTEUR DE DEGATS 

Ce compteur, silue dans le cojn superieur gauche de Lecran, renseigne 

containment le Mech Warrior sur la temperature et letat des degots du 

Madcal. 

■ La barre ROUGE sur le compteur de degats montre Jes dom- 

mages supports suite d des firs dartillerie ennemie, ou a J'ex¬ 

position trap longue a une chaleur extreme, Quand ies dom- 

mages augmented cette barre s'allonge vers la droite, 

■ Lo barre JAUNE represent les augmentations critiques de la 

temperature du Madcat. Quand la chaleur augmente, cette barre 

s allonge vers la droite 

■ Si Tune des barres ROUGE au JAUNE remplit completement le 

compteur de degats, le Madcat subira une explosion interne 

fatale. 

LE MDNITEUR D’ETAT DES ARMES 

Le moniteur d'etat des armes se trouve sous le compteur de degats. 

■ Affiche les tirs de 1'arme et le nombre de coups qu'il lui reste 

■ indique L augmentation des munitions disponibles lorsque des 

depots d'armes ennemis sont decouverts. 

COMPTEUR D E DEGATS DU ’MECH ENNEMI 

Les detecteurs du Madcat surveillent ies degats infliges d un 'Mech ennemi 

attaque, Cette information apparaTt sur le compteur de degats du 'Mech 

ennemi dans le coin superieur droit de Lecran de jeu, a 1'approche d un 

'Mech ennemi. 

■ Ce compteur indique ies degats de la meme fafon que le comp¬ 

teur de degats du Madcat. 

■ Ce compteur disparaTtra apres destrudion du Mech ennemi. 

System es Inform at i gj lj e s 

Le Madcat est equipe de trols systemes informatiques facilement access)bles qui 

foumissent des informations en une fraction de secande au pi tote du Mech: Lordi- 

nateur radar, le moniteur de surveillance du 'Mech, et Se moniteur de surveillance 

de la mission, 

■ Pour simultanement mettre le jeu en pause, et acceder d Lordinateur radar, 

pressez START. Remarque: le Madcat ne subit aucun degot lorsque vous 

consuttez un des ordinatears. 

■ Appuyez s ur STARE pou r reven ir au jeu. 

L’DRDINATEUR RADAR 

L ordinateur radar peuf etre consults 

a tout moment pour obtenir une vue 

globule de la situation to clique 

■ Appuyez sur START pour simul¬ 

tanement mettre le jeu en pause 

et acceder □ lordinateur radar, 

■ Le Madcat apparaTt en BLEU sur 

Lecran de Lordinateur radar, 

■ Les J Mechs ennemis, les chars, L'ecran dc Tordinafeur radar 

emplacement (formes, etc. 

apparaissent en ROUGE. 

■ L'objectif suivont de la mission du Madcat apparaTt a I'interieur d'un 

cercle ROUGE. 

■ Les objedits detruits apparaissent a I'interieur de cercies BLEUS. 

■ Les batiments ennemis intacts sont indiquees en VERT. 

« Le liquide de refroidissement et les caches de munitions apparais¬ 

sent en BLEU. 

LE MONITEUR DE SURVEILLANCE 

ou ‘Mech 

Ce moniteur quantifie les succes de 

Madcat au combat. II indique le rang 

actuel du pilote, le nombre de 

'Mechs rcstant (vies), et le percen¬ 

tage de degats que le Madcat a sup¬ 

pose (lorsque ce chiffre attaint 90%, 

le Madcat est presque detruit). 

■ Pour acceder au moniteur de 

surveillance du Mech, appuyez 

sur le bouton B lorsque le jeu est 

en pause. 

a Appuyez sur le bouton Y pour retoumer d l ecran de l ordinateur 

radar. 

■ Ce moniteur calcule aussi la nombre de 'Mechs ennemis detruits, le 

nombre total d'ennemis detruits, et le nombre de batiments detruits. 

■ L'adresse au tir du Mech Warrior (la proportion de tirs reussis par 

coup) est exprim ee en %, 



Le moniteur de surveillance 

DE LA MISSION 

Ce moniteur indique au MechWarrior 

1'objcctif suivant de la mission et donne 

un bref recapitulate des ordres de la 

mission. 

■ Pour aeceder au moniteur de sur¬ 

veillance de la mission appuyez sur 

le bouton A lorsque le jeu est en 

pause 

■ Appuyez sur le bouton Y pour 

retoumcr a l'ecran de I ordrnoteur 

radar. 

Arsenaux 

Colonne 

artiUerie 

lourde 

Colonne fusil 

principal 

L’ecran de selection des ormes 

Colonne 

armes 

tactiques 

Nombre 

maximum 

de coups 

Description 

de ratine 

Le Madcal est equipe de divers chassis de combat TRIO, consistent en trois plates- 

formes darmes de classe dassaut, chacune pouvanf etre armee d'un des trois dif- 

ferents types d armes d assaut. La combinaison disponibie offre au Madcal la puis¬ 

sance suffisante pour prendre le dessus sur une installation ennemie entiere, 

Un Madcat avec un MechWarrior perspicace, laJentueux, et courageux a la barre est 

capable de toul. Et lorsque vous serez vraiment en mauveIse posture, souvenez- 

vous toujours que vous etes aux com man des d'un mostodonte de 7 etages, qui pese 

75 tonnes et peut virtuellement tout ecraser sous ses pieds de metal massif! 

Une fois que vous avez re^u vos ordres des quartiers generaux, l'ecran de selection 

des armes appordit et vous permet de choisir l equipement en armes que vous 

desirez charger pour votre mission. 

Pour selectionrer votre cquipemenr en armes 

i Utiiisez le pave de controle pour bouger vers la GAUCHE ou la DROITE et 

pour selectionner une colonne d armes. 

Colonne A = ArtiUerie lourde 

Colonne B * Fusil principal 

Colonne C = Armes tactiques ^0 

■ Utilises le pave de controle pour bouger vers le HAITI ou le BAS et pour 

selectionner un type d'armes dans les colonnes d armes, 

■ Une fois que l equipement en armes est seiectionne et que la mission 

debate, celui-ci ne peut etre change avant la fin de la mission. 

■ Au debut de la mission, votre 'Mech sera charge d'un maximum de muni¬ 

tions pour chacune des trois armes. Le nombre de coups varie pour chaque 

arme. 

■ Vous pouvez vous reapprovisionner en munitions en cours de mission en 

decouvrant des caches d'armes, mais le nombre de coups ne peut jamais 

depasser la charge maximale. 

■ Les MechWarriars devraient noter que certaines armes - en particular les 

armes tactiques - peuvent etre plus efficaces d'un environnement de com¬ 

bat a un autre. L'efficacite d'une arme depend aussi des tactiques et du 

style au combat de chaque MechWarrior. 

Artillerie lourde 

Pulsque le Madcat est un 'Mech lourd, il depend enormement de son artillerie 

lourde pour repousser ses attaquants, Ces armes ont la puissance requise pour 

lancer une offensive efficace et detruire rapidement des batiments et autres 

structures, t est le gras marteau de la boite a outil du MechWarrior. 



Gauss Rifle: Arrow VI Missiles 

Charge maxi male: 20 coups Charge maxi male: 10 missiles 

Degats: Lourds Degats: Moyens 

Particle Projection Cannon 

Charge maximale: 10 coups 

Degats: Variables 

L.EI FUSIL PRINCIPAL 

Le fusil principal du Madcal est son arme premiere. En fonction de ta mission et 

des forces estimees, le MechWamor peut choisir d en installer un paimi trois 

types, Dans la majorite des environnements de batoille et des situations de com¬ 

bat qu il rencontrera, le Madcat pourra prendre le dessus grace d cet outil puis¬ 

sant. 

Machine Gun 

Charge maximale; 350 coups 

Degats: Legers 

large Laser 

Charge maximale: 100 coups 

Degats: Lourds 

Armes tacti^ues 

Les armes tactiques sont des armes qui, bien quelles soient generolement effi- 

caces, le sont parti culierement pour atteindre une fin specif ique sur le champ de 

bataille. II est important de lire attentivement vos ordres de mission avant de 

determiner quelle arme tactique vaus desirez emparter. 

^Maelstrom" Long-Range Missiles 

Charge maximale: 40 missiles 

Degats: Moyens 

“Inferno” Short-Ranee Missiles 

Charge maximale- 70 missiles 
Degats: Moyens 

“Thunder” Time-delay mines 

Charge maximale: 50 mines 

Degats: Lourds 

Auto Cannon 

Charge maximale: 150 coups 

Degats: Moyens 

France Seulement 

GARANTIE LlMlTEE A SO JOURS 

Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS 

(Cartouches) 

LAGUNA garantit cette cartouche (GAME PAK) pour le Super Nintendo Entertainment 

System centre tout defaut durant une periode de 90 jours d compter de la date 

d'achat. Si un defaut de fabrication apporaTt pendant cette periode de garantie, 

LAGUNA remplacera ou reparera gratuiternent la cartouche defectueuse. 

Pour faire jouer cette garantie, veuiliez expedier la cartouche avec un double de 

votre facture d achat en recommande et en part paye d: 

LAGUNA Videogames 

Am Sudpark 12 

65451 Kelsterbaeh 

ALLEMAGNE 

Verifier de bien mentionner vos nomr adresse complete et numera de telephone. 

Merd de donner une breve description des defauts constates. 

Les cartouches retoumees sans facture ou apres expiration de la duree de garantie 

seront, au chaix de LAGUNA, soil reparees soit remplacees b ta charge du client 

apres acceptation preatable dun devis. 

Cette garantie ne jouera pas si cette cartouche a ete endomagee par negligence, 

accident, usage abusif, ou si elle a ete madifee apres son acquisition. 

CLUB LUD) 
Si tu veux en savoir plus sur ton jeu ou tous les autres jeux Ludi Games rejoins Ludi 

et tous les Ludi Players en adherant au CLUB LUDI GAMES. 

Le S O S. LUDI... 

Le club met a la disposition de ses membres une iigne telephonique. En composant 

le 06) (1) 48 70 29 45 tu auras au bout du fii un LUD) PLAYER spetialement 

entraine qui fa id era a progresser dans les missions les plus d iff idles et qui pourra 

repondre d toutes tes questions sur la selection LUD] GAMES. 

LE 3615 LUDI GAMES pour un maximum d infos et de cadeaux. 

Pour t'irscrire au Club envoie sur papier fibre (carte postale) ton nom, prenom, date 

de naissance et adresse complete a 1'adresse suivonte accompagnee de ton regle- 

ment (50 FFS par cheque ou mandat international d 1'ordre de Ludi Media). 

Ludi Media, Club Ludi Games, 2S rue Armand Carrel, , 

93556 Montreuil sous Bois. 




